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Wir begluckwunschen S1e zum Kaui des A% Discovery Disc Systems. Es  ermoglicht
Ihnen die Fahigkeiten Ihres Spectrum oder Spectrum = Computers voll  auszu-
schopien. Das Discovery-Laufwerk stellt nicht nur eine perfekte Erganzung  zu
[hrem Computer dar, sondern bietet lhnen ein umfangreiches Sortiment neuer Funk=

tionen:

{1! Ein anpassungsfahiges I%/=z inch Disc System.

(7% Eyn paralleles Drucker=Interfsce.

(3} Ein Joystick [nterface, passend zu den meisten Videospielen, die durch
Jaystick bedient werden.

{4y Ein Manitoranschlul.

%] Ein Peripheriegerite=Verbindungsstecker.

Diese Bedienungsanleitung wird Sie Schritt fir Schritt mit den neven Funkiionen
des Discovery-Laufmerks vertraut sachen, Falls Sie poch keine Erfahrungen ait
pinew Spectrus Computer gesacht haben, sollten Sie zundchst etwas Ieit auf die
Lektire des Spectrum Handbuches verwenden, um die Tastatur des Computers sowie
die verschiedenen Methoden zuam Einlesen der Prograsse kennenrulernen. Wenn das
getan ist, kénnen Sie damit beginnen die Miglichkeiten, die [hnen Inr  Discavery

Disc Systea bietet, auszuprobieren.
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Inhalt

Beim Auspacken des Discovery
Disc Systeazs sollten SBie
folgendes worfinden:

&) Das Discovery=-Laufwerk.

B! Die Bedienungsanleitung.
CY Eine Sicherungsschraube
zur WVerbindung won Cosputer
und Laufwerk,

0 Zwsi Guesiklotzchen.

mAgn DAl

Das Discoverv-Laufwerk mit dem Computer -u verbinden unc aie Anlage i1n Betrieb
zu nenmen, 1%t Senr sinfach und schnel! erledigt.

A} lienen Si1e den Metzstecker Ihres Coeputers. |bBeim spateren Gebrauch der
Anlage 1st das nicht sehr notig, 2a das Discovery-Laufwerl eine el1gene
Stroaversorgung besitzt.l

Bl Yerpinden Sie mittels des (beim Cosputer sitgelieferten! Antennenkabels oen
TW-fusgang Ihres Spectrum mit dem Antenneneingang [hres Fernsengerates, Wahlen
Sie ginen ungebrauchten Progranmianal ung stellen sie chesen auf kKanal 356 ewn.
Wenn lhr Fernsengerat von Hand ewngestellt werden wsufl, Lkonnen Sie die
Feineinstellung des Kanals erst nach dem Einschalten des Computers wvornehsen.
Schliefien sie den Datenrecorder mit dee dazugenorigen Kabel an, ¥falls sie  auch
Frograsee von Cassette [aden sochien.

C} Bevor Sie das Discovery-Laufwerk mit Ihrem Cosputer werbainden, sailten Sie
sich die folgenden Einbauvanweisungen ansehen.

O Scnliefien Sie cas Discovery-Laufwerk mittels odes sitgeliedferten Netzhabels an

oie Steckoose an.
El} Ecnalten Sie den Metzschalter =in.

wWenn sie alles richtig gesacht haben, erscheint folgence PMeldung auf dem
PBildschirm:

{c) 1982 SINCLAIR RESEARCH LTD.
Wenn notig konnen Sie die Gildscharfe am Fernsehgerat nock etwas nachregeln.
Falls die c.a. Meldung beim Einschalten der Anlage nicht erscheint, sollten Sie

den hetzschalter ausschalten und alle Verbindungen nocheineal prifen. Tritt das
Problem weiterhin auf, dann lassen Sie sich bitte durch Ihren Fachhandler

beraten.

EINBAUHINHETSE
i¥ Spectirim

Um das Discovery-Laufwerk @it Lhrea Ix

Spectrus zu verbinden, gehen 5Sie folgender- O

mafien vor: *

Losen Sie zunichst die Schraube, die sich auf

der Unterseite des Computers befindet. Setzen

Sie nun den Computer sc auf die Bodenplatte

cdes Dliscovery= Laufwerks, dall s1ch die —
L]

verbindungsstecker bejder berate auf gleicher
Hihe befinden. Schieoen Sie Aun be:de
Anschlusee tneitnander, bis sich das etzt
Leere Gewinde auf der Cosputerunterseite mit
dem Loch in  der Bodenplatte des Laufwerks
iberdeckt. In diese dffnung stecken 5Sie die
beia Discovery-Laufwerk mitgelieferte Siche-
rungsschraube, Crenen Sie  die Siche-
rungsschraube salange an, bis der Cosputer
wnd Cas Lautwerk fest mitwinander verbunden
sind. Achten Sie  jedoch  darauf, die
Sicherwngascnraube nicht zu uperdrehen.
Entfernen Sie die Schutzfolie von den




loeim Laufwerl mitgelieferten) Gumarklotzchen, und befestigen S.e diese an  der KAaFITEL I
vorderen Hanteé aud der Unterseite des Computers. .
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Eie finden das zur Verbindung won Cosputer

und Discovery-Laufwerk benotigte Gewinde auf
der Unterseite lhres Spectrum +. Setzen Sie
den Cosputer auf die Bodenplatte  des
Lauwfwerks, sodald sich der Anschlul auf der
Ruckseite [hres Spectrusm =+ Cosputers auf
gleicher Hihe wmit der Steckerleiste am
Discovery-Lautweri befindet. Schieben Sie nun
beide Anschlusse ineinander. ©Sie befestigen
den Computer am Laufwerk, indem Sie die (beim
Discovery-Laufwerk mitgeliefertel Sicherungs=
schraube durch gas in der PBodenplatte des
Di scovery=Lautwerks befindliche Loch steckem,
und sie in das 1@ Computer zu Findende
Gewinde eindrenen. Iiehen Sie die Schraube
solange an, bis Computer wund Laufwerk fest
miteinander verbunden sind. Achten Sie jedoch
darauf, die Sicherungsschraube nichk H'
tberdrenen. Iuletzt nehmen Sie die beim
Discovery-Laufwerk mitgelieferten Gummi =
klotzchen, entfernen davon die Schutzfolie
und befestigen diese an der vorderen Kante
auf cder Unterseite des Computers.
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Dieser Abschnitt des Mandbuches beschrelbt
das Discovery-Einzellautwerk, Fir Besitzer
ELNES Doppellaviwerks gestaiten s1ch
Aufgaben, wie z.B. das Eopieren von Diskebben
oder minzelnen Files wesentlich e:infacher.
Lautwerk 1 betindet sich auf der linken
Seite.

Um den Unterschied zwischen Tastenbefehlen
und norsalen (buchitabenweise einzugebenden)
Befehlen hervorzuheben, sind in den folgenden
Programmen alle Tastenbefehle kursiv, alle
anderen Befehle fett gedruckt.

Inr Discovery Disc System 1st jetzt start-
bereit. Mehmen Sie eine Diskette wound fihren
Sie diese in das Lzufwerk ein, indem Sie die
Diskette soweit in die offnung von Laufwerk 1
einschieben, bis sie hirbar einrastet.

KN

Erste Schritte
MNach Einlegen der Diskette geben Sie ein:

FORNAT"m™j 13 "First Disc™ENTER
Sie haben jetzt Ihre erste Diskette formatiert und ihr den MNamen “First Disc®
gegeben, Mamen und Inhalt einer Diskette konnen Sie abrufen, wenn Sie  folgendes
eingeben:

CAT 1 ENTER

Da auf der Diskette nock keine Informaticnen gespeichert sind, wird lediglich
der Mame ("First Disc") wnd die freie Speicherkaparitdt der Diskette angezwigk.

Ein (BeilSpiel

Lamit Sie ie Usgang mit Ihres neuen Discovery System etwas sicherer werden,
haben wir uns ein kleines Ratespiel fir S5ie ausgedacht.Wenn Sie es ausprobieren

michten, dann geben Sie ein:
Frogramm 1
Bevor Sie das Spiel gleich ausprobieren, sollten Sie es zunachst weinmal
abspeichern. Das i1st ganz einfach:
SRUE="n™) 1) "guess"ENTER
Ot das funktioniert hat, sehen Sie mit der Anweisung:

CAT | ENTER

Das Programm 'guess' bildet jetzt den Beginn der Liste des Disketteninhalts. Wie
S5ie gesehen haben ist das abspeichern von Programsmen auf Diskette eine schnelle
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und sehr einfache Angelegenheit.
pber nun zum Spiel. Es wird gestartet mit:

RUN ENTER

Wenn das Prograam nicht lauft, missen Sie beir der Dateneingabe einen Fehler
gemacht haben. Beben Sie alle fehlerhaften Zeilen nochmals ein wnd speichern Sie
diese zweite Version durch folgenden Pefehl abi

SAVE™"a" 1] "quess"ENTER

Da Sie den gleichen Frogrammnasen benutzt haben, wird das alte, Ffehlerhafte
Programe autosatisch durch das neue, korrelte iberschrieben. Probieren Sie das
Spiel jetzt nocheimnmal aus. Dazu geben Sie ein:

HEW ENTER

Dieser Befehl ldéscht das Programm aus dem Arbeitsspeicher des Computers. Da Sie
es aber in der neuen, korrekten Version auf der Diskette abgespeichert haben,
kinnen Sie das Programm jederzeit neu in den #Arbeitsspeicher des Cosputers
laden, Und das wird so gemacht:

LOAD™*a"; 1) "quess"ENTER
Um sich zu vergewissern, ob das Prograsa richtig geladen wurde, kimnen Sie das
Programslisting eit folgendes Befehl auf dem Bildschirm erscheinen lassen:

LIST ENTER

{um Starten geben Sie ein:

RUN ENTER

Furzgedaft

Das Prograss ‘guess’ kann mit dieser Befehlsfolge geléscht und wieder geladen
werden:

MEN ENTER
LOAD"=m"} 1] "guess ENTER
LIST ENTER
BUN ENTER

Wenn die Meldung "file not found" auf dem Eildschira erscheint, sollten Sie die
ewngegebenen Befehle nocheinmal dberprufen. Beachten Sie dabei, dafi der
Filename, den Sie zum Laden des Frogramms eingegeben haben genau dem Original
des FPrograsanasens entspricht. Schon die  Verwechselung  wvon Grafi- und
Eleinbuchstaben (“guess” oder “BUESS5®) hat die MHeldumg *file npot Ffound® zur
Folge. .

Autosmatisches Starien

Eine weitere nutzliche Eigenschaft IThrese Discovery Disc Systems 1s8% dessen
Fihigkeit ein Frogramm automatisch zu starten. Dagtu wird tunachst der

Arbeitsspeicher geloschi:

KEW ENTER

Gebea Sie nun folgendes Frograee ein:
Programm

Speichern Sie dieses Frograes auf Diskette ab:
SAVE™=a" | 1§ "run™LINELOENTER
Geben Si1e ein:

NEH ENTER
RUN ENTER

Das Frogramm startet autesstisch ber Ieile 10. Wenn Sie FRUN  eingeben, nachdeam
Sie den Arbeitsspelicher durch NEW geldascht haben, ocder nachdem Sie den Computer
gerade angeschaltet haben, dann wird das Frograsa, welches Sie "run”  genannt
haben automatisch starten. Dies kann sich als nitzlich erweisen, wenn Sie =.B.
@in Prograsn mit des Masen "run’ belegen, das Sie sehr hdufig benutzen.

Laden von Diskette

Spiele und andere Programae, dic auf Diskette erhdltiich sind, werden in der
Fegel automatisch gestartet. Sie brauchen dazu nur noch die Diskette weinzulegen
(1,13

RUN ENTER

elnzugeben, Das Frograme wird automatisch ctarten. Falls eitne andere Methode zum
Start angewandt wird, sollten Sie die Programmbeschreibung zu Rate ziehen.

Laden von Cassette

Wern Sie Programme von Cassette laden mochten, dann brauchen Eie einen
geergneten Cassettenrecorder, dem Sie durch das beim Spectrus mitgelieferte
Kabel am Ihren Computer anschlieflen. Dazu werbinden Sie den MIC oder ERR
Ein/fusgang am Spectrum ait des entsprechenden Ein- oder Ausgang am Recorder.
Drehen Sie zwr Datenilbertragung den Lautstirkeregler weit  auf. Heitere
Anweisungen entnehmen Sie bitte dem Handbuch zu Ikrem Spectrum Computer.

Datenubertragung von Cascetbte auf Diskette

Um ein Programm von Cassette auf Diskette zu dbertragen, missen Sie dieses {2.B.
das Programm *IMPACT') zuerst einmal ladern. Tippen Sie ein:

LOADIHPACTRENTER
Nachdea das Frogramm geladen wurde geht es weiter:
SRUE*"m"y Ly "IMPACT “ENTER

Weitere Informationen iber die Datenubertragung von Cassette aud Diskette finden
Sie vn Anhang 1.
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Angghlufl von Joysticks

Ein Videospiel dber die Tastatur zu steuern
ist sehr schwierig, da sindestens finf oder HETICK
mehr Tasten mnahezu gleichzeitig bedient ECTm
werden missen. Deshalb bieten die meisten CC'\N
Videospiele die Moglichkeit weiner Steuerung
durch Joystick. Das Discovery UDisc Systas

besitzt ein Joystick=-Interface, mit dem +ast

alle, durch Joystick :u ateuwernde Spiele
bedient werden konnen. Wenn Sie ein  solches
Videospiel ausprobieren michten, so stecken
Sie den Joystickanschlul in den mit “JOVSTICK COMMECTOR® bezeichneten Eingang am

biscovery Disc System.
s den Joystick anzusteuern bendtigen Sie folgenden Befehl:

FORMAT" 4= LENTER

Erst jetzt kinnen Sie amit dem Spiel beginnen. Wenn Sie nach Beendigung des
Spiels die Joystickfunktionen wieder abstellen michten, =o geschieht das durch

dieses Kommando:
FORNAT® " ENTER

Sie kénnen den Joystick auch in [hren eigenen Programsen einsetzen. Das folgende
Prograsm wird Lhaen zeigen, wie das funktioniert:

Frograma 3

Der in Ieile 130 zu Ffindends Eefehl *IN 31" ermittelt die augenblickliche
Etpuerfunktion des Joysticks. Diese wird dazu benitigt, um die Bewegungen des fu
steuernden Objektes auf dem Bildschirm zu bestienen. Durch den Befehl

SAVE®" m";1; " joysketch™ENTER

speichern Sie das Prograns mit dem Namen * joysketch' auf Diskette ab. Da das
Eintippen eines Programas eine zeitraubende Angelegenheit ist, wire es schade es
durch einen Bedienungs- oder Ladefehler wieder zu verlieren. Um zu uberprifen,
cb das gesamte Frograsm korrekt abgespeichert wurde, gibt es den Betfehl:

VERIFY®rm=q 1 " joysketch ENTER

Dieses Koamando veranlaft den Cosputer den Inhalt seines Arbeitsspeichers mit
dem Inhalt des Prograsafiles auf der Diskette zu vergleichen. Falls sich
bifferenzen cwischen diesen beiden Versionen des Prograsams ergeben, wird dies
durch eine Fehlerseldung ausgewiesen, Wenn Sie Ihr Programm nun auf diese Weise
aberprift ("verified™) haben; konnen Sie es wiederun durch

FUK ENTER

starten.
£s gibt Gberdies gie Miglichkeit ein einzelnes, beliebiges Bild aus diesen

Prograss auf Diskette abzuspeichern. Dazu dricken Sie die Feuertaste ihres
Joysticks, um das Progranm 18 richtigen Moment anzuhalten uhd speichern das Bila

durch

FAUE a1y "sketch™SCREENSENTER

ab. {Spectrum + Besitrer benutren den abgeburzten Tastenbefehl SCRNF). Ue  den
Bildschires zu loschen, geben Sie ein:

CLEMENTER

Damit das eben geleschte Bild wieder erscheint, diezes Mal in der auf Diskette
abgespeicherten Version, mussen S:e es neu laden:

LOAR®"m" ;1] "sketch™SCREENEENTER
(SCRNE)

Vom Um ten

Das folgende Frogramm wird [hnen zeigen, dafl sich lhr Cosputer nicht nur zum
Spieien eignel, Seben Sie a2in:

Progranm 4

Speichern Sie dieses Frograms unter dea Mamen “tell’ ab:

SRUE*=g" Ly tel L"ENTER

Starten Sie das Programm. Wenn es dabei Schwierigkeiten durch Frogrameierfenler
geben sollte, gehen Sie bitte wie schon eben beschrieben wor. Mun  kénnen Sie
damit beginnen sinige Mamen und Telefonnummern einzugeben, die das Prograse in
einem File namens "telephone® abspeichert, sodall sie jederrzeit wieder abrufbar
sind. Tippen Sie jetzt das folgende Programs ein:

Programm 5

Speichern Sie es ab durch:
SAVE= g™ 1y "tel Z"ENTER

Dieses Programm listet das File "telephone’, also die eben eingegebenen MNamen
und Telefonnuasern auf des Bildschirm auf. Das Prograsm “tell' speichert die
Daten in der Reihenfolge, in der sie eingegeben wurden. Es missen also alle
anderen Mamen und Nuemern mit ausgelesen werden, auch wenn Sie nur eine ®inzige
davon brauchen., Us das ru wvermeiden, bietet das Discovery Disc Systea die
Maglichkeit, Informationen so abrzuspeichern, dafl auch einzelne Daten aus einem
File abgerufen werden kdnnen. Mehr dardber finden Sie is Abschnitt dGber Randoa

hccess Files.

Behandlung der Disketten und Schreibschuts

bas Discovery Disc System arbeitet mit 3'/s inch Disketten, die sich in einer
stabilen Schutzhille befinden. Trotzdem sollten Sie die folgenden FPunkte
unbedingt beachten, um eine Beschidigung der Disketten wihrend des Gebrauch oder

der Lagerung tu vermeiden:
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- Beruhren Sie niemals die Diskettenoberdlache.
- Bringen Sie die Diskette niemals in die HNihe starker

welche durch Fernsehgerate, Lautsprecher, etc. erzeught werden.
- Benutzen Sie eine durch Staub, Iigarettenasche oder Flissigkeiten verschmutzte

Diskette nicht mehr. Sie beschidigen damit das Laufwerk wnd andere Disketten,
die 5ie in das verschmutzte Laufwerk einlegen.

magnetischer Feloer,

Disketten, die wichtige Daten enthalten, kin-
nen durch einen Schreibschut: gegen Gber-
schreiben gesichert werden. Daru finden Sie
wn einer der Ecken auf der Unterseite der
Diskette ewnen kleinen Schigber. MWenn sich
dieser in geschlossenem Iustand befindet kann
die Diskette dberschrieben werden. offnen Sie
diesen Schieber, verhindert ein Mechanismus
1m Laufwerk das dberschreiben der Diskette
{"Write protected’}. Das Anlegen einer Kopie
ist eing weitere Mafnahme, ua sich gegen den
Verlust wvon wichtig Daten abzusichern.

Disketten kopieren

Us eine Diskette zu kopieren, missen Sie zrunachst eine zweite Diskette
formatieren. Mach dem Forsatieren der Kopie-Diskette legen Sie die
Original-Diskette in das Laufwerk ein. Durch den Befehl

MOVE ™ 1TOd" | ENTER

beginnt der Kopiervorgang. Das Kopierprogramm wird Sie nun anweisen, wvon leit zu
7mit die Disketten zu wechseln, da der Kopiervorgang ohne diese Unterbrechung
nicht durchfilbrbar ist. Achten Sie beim Wechseln der Disketten jedoch darauf,
die Ouelldiskette {das Original) nicht mit der Kopie zu wertauschen. Sie sollten
deshalb das Original gegen iberschreiben =sichern, bevor Sie mit den
Kopiervorgang beglnnen.

Besitzer eines Doppellaufwerks kinnen sich das Wechseln der Disketten ersparen,
indem Sie die Originaldiskette in Laufwerk 1 und die formatierte zweite Diskette
fir die Kopie in Laufwerk Z einlegen. Der Befehl:

WOUE=d=§1TOd"} 2ERTER

startet den Kopiervorgang automatisch.
AMMERKUNG: Beim Kopieren einer Diskette werden die carawf enthaltenen Daten
verdichtet., Mehr dariber im &bschnitit "Disketten verdichien”.

fAnschliefen ejnes Druckers

Das Discovery Disc System kann parallel an
eginen Drucker angeschlossen werden. Bei lhrem
Hindler erhalten Sie das dafur benitigte
Kabel. Dieses Kabel besitzt ein Centronics
Grschlug an einem und einpe Schnittstelle fur
das Discovery-Laufwerk am  andersn  Ende.
Schalten Sie beide Gerate aus, bevor Sie den
Drucker anschliefien. Der Stecker am Farallel
Frinter Port des Laufwerks sitzt korrekt,
wenn die rote Markierung auf dem Flachband-
kabe! nach hirten (in Richtung des Joystick
connectors) zeigt. Das andere Ende des Kabels

_10“.

schiighen S1e 50 an, wie 95 i@ Handhuch des Druckers beschrieben wird. Schalten

Sie beide Gerate wieder an und geben Sie ein:

OPENBI| "L ERTER
LPRINT*Printer test-abcdefghi jklmnopgretuvenyz "ENTER
CLOSEMBENTER

Ihr Drucker sollte ;et:it die Ieile "Printer test-abcde etc.' ausgedruckt haben.
Ist das nicht der Fall, schalten Sie sofort beide Gerate aus, und uberprufen Sie
nochmals die Anschliusse. Wenn der Drucker arbeitet, konnen Sie Listings wund
andere Informationen ausdrucken lassen, z.B. eines der schon abgespeicherten
Programse. Dazu laden Sie ein solches Frogramm und lassen es durch den Befehl

OPENRS) "L "ENTER
LLIST ENTER

ausdrucken. Geben Sie danach folgendes Programm ein:

Prograsa &

Der Drucker wird ein Feld von Vierecken ausgeben.

NFORMATI N_FuR M = I

Pis auf einige Ausnaheen, die hier aufgefihrt werden, ist der Befehlssatz des
Discovery Disc Systess voll kospatibel mit dem des Microdrive Systess. BASIC
Frogramme scllten in unveranderter Fors, sowohl auf dem Microdrive Syster, als
such auf dem Discovery Disc System laufen. Die Unterschiede zwischen beiden

Systemen sind:

SPUE="m=p 1) "fred® Gberschreibt das FPrograme °fred”, falls dieses bereits
existiert.

INKEYS@4 liefert ein Leerstring, wenn das Fileende erreicht wurde.

Die Liste der Files, die durch den CAT Befehl aufgerufen wird, ist nicht
alphabetisch sortiert.

Sie kinnen Prograsefiles miteinander verschmelzen (NERGE*), die mit Hilfe der
LIKE Funktion abgespeichert wurden.

Das Trennungszeichen im OPEN® Befehl kann ein Komma oder ein Semikolon  sein
auch fir die Kandle "k", "s", und “p“.

fuch einige andere Befehle sind erweitert worden. Die Erweiterungen finden Sie
in den entsprechenden Abschnitten.

Das Discovery Disc System und das Microdrive System kénnem nicht zusammen
angeschlossen werden. Eine dbertragung von Microdrive auf das Discovery System
oder umgekehrt, kann nur Gber eine Iwischenspeicherung auf Cassette erfolgen.
Die Anweisung fir die Gbertragung auf das Hicrodrive System, die den, auf
Datencassette erhéltlichen Programmen beigefigt ist, gilt in gleicher Meise Ffur

das Discovery Disc Systes.



KAFITEL II

Dieses Kapitel des Handbuches geht genauer auf die neuen Pefehle des Dhiscovery
Disc Systems ein. Dabei wird wvon Fall zu Fall auwf die wm ersten Kapitel
abgedruckten Programes zurickgegriffen, uam an deren Eeispiel die Funktion der
neuen Befehle ru verdeutlichen. Sie sollten daher zunachst das werste Fapitel
durchgearbeitet haben und die darin aufgefibrten Programne auf Ihrer “First
Disc" rusammengestellt haben.

Menn Sie ein Prograsm eingelesen und gestartet haben, es aber nicht noreal
ablauft, sondern wahrend irgendeines Ieitpunktes im Programmablauwé “abgesturzt”
ist, so konnen Sie dieses Frogramm abbrechen, indem Sie die Tasten CAPE ZHIFT
und SPACE gleichieitig dricken. {(Spectrums + Besitzer benutzen daru die BREAK
Tastel.

Vermeiden Sie jedoch ein Frograsa abzubrechen sclange das Disketten-Laufwerk
noch arbeitet. Sie konnen damit die auf der Diskette gespeicherten Informationen
rerstiren. Machen Sie auch deshalb von wichtigen Disketten zur Sicherheit stets
eine Kopie.

Syst schrei bun
FORKAT umd CAT

Neben einigen Sonderfunktionen besteht das Discovery Disc System zum einem Teil
aus der Hardware, zum anderen Teil aus der Software, die bendtigt wird, um
Informationen zu Gbertragen. Das Betriebssystem ist sowohl fur Ernzel-, als auch
fir Doppellaufwerke f(Laufwerk 1 befindet sich limks) ausgelegt.

Diw beim Discovery Disc System gebrauchlichen
Digketten sind wvon einer stabilen Hille
umgeben wund daher relativ robust. In dieser

Hille befindet sich der eigentliche Caten- -~
trager, eine disnne magnetbeschichtete ;
Scheibe. Beim Einlegen "in das Laufwerk wird ==

ein Schutzverschlul beiseite geschoben und |
die Doerflache der Diskette fiur den Schreib-— Ilr E 1

und  Lesekopf zuganglich gemacht. Beim
Abspeichern ocder Auslesen wvon Daten besegt {-——
sich der Schreib-Lesekopf iber bestimate

Stellen der rotierenden Scheibe. Dabei werden
die Daten nicht, wie :z.B. bei einer
Schallplatte, spiralfirmig aufgezeichnet,
sondern in konzentrisch angeordneten Ereisen.
Der Schreib-Lesekopf ist so konstruiert, dafl er sich vom FRand zur Hitte der
Diskette werschiebem 1&fit und dabei eine bestimmte Arzahl won festgelegten
Positionen durchliuft.

Us die Daten von einea dieser konzentrischen
Ereise, auch Spuren (“Tracks"} genannt,
auszulesen, bewegt sich der Schreib-Lesckopt
iher die Spur und nimmt die Informationen von
der rotierenden Diskette auf. Eine 3%= inch
Diskette enhilt 40 soclcher Spuren., Da jede
Spur eine grofe Anrahl won Daten enthalt, ist
s nitzlich sie nocheals in sogenannte
Sektoren ("Sectors®) zu unterteilen. Das
Discovery Disc System unterteilt jede Spur in
18 Sektoren. Ein Sektor enthalt 236 Bytes
Seicherplatz, das ergibt einen Gesant =
speicherplatz von 180 Kbytes (1kbyte = 1024
Bytes).
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Eine reue Leerdishette enthdlt keine Informationen. S5ie sull wor Gebrauch erst
winmal formatiert werden. Das bedeutet, dafl das Laufwerk zu Identifikations-
rwecken jeden auf der Diskette befindlichen Sektor mit eines Markierungsieichen
versieht. Dies muf geschehen, bevor die Diskette mit Daten beschrieben wird. Sie

formsatieren mit dea Befehl:
FORMAT“m™ 1y "Disc Two"ENTER

der die im Laufwerk | befindliche Diskette aufbereitet und sie mit dem Mamen
"Disc Two' wersieht. Beim Formatieren werden alle Informationen, die sich vorher
aut der Diskette befanden geloscht, d.h. Sie konnen dadurch eine alte Diskette
wiederverwerten. Dabei besteht jedoch die Gefahr, unbeabsichtigt eine noch in
Gebracch befindliche Diskette zu loschen. Damit dies nicht geschieht, enthilt
das Discovery System eine Abfrage, durch die Sie das Neuformatieren einer schon
beschriebenen Diskette bestatigen mussen. Wenn Sie aiso eine Diskette, z.B. mit
dem Mamen “utilities®, neu formatieren wollen erscheint diese Abfrage:

Destroy™utilities™?

Das Laufwerk beginnt mit dem Formatieren erst, wenn Sie die Abfrage durch
Eingabe von "y’ bestitigt haben.

Der Diskettenname dient rur Unterscheidung der Datentriger und kann bis zu zehn
Zeichen lang sein. Ebenso besitzen alle Files einer Diskette einen Mamen, sobald
sie mit Daten beschrieben wurden. Das File, in dem die Liste aller anderen Files
gespeichert ist nennt sich Katalog ("catalogue®) File. Es kann durch den Befehl:

CAT 1 ENTER

(Katalog-File won der in Laufwerk 1 befindlichen Diskette) aufgerufen werden,
Der Katalog einer neuformatierten Diskette weist aufler seinem eigenen noch keine
Namen auf. Die Zahl am Ende der Liste des EKatalogs gibt die Henge des noch
verfiigbaren Speicherplatzes in Kbyte (=1024 Bytes) an. Der Katalog enthidlt Mamen
und Platz jedes Files auwf der Diskette, sowie andere, wvoa Betriebssystes
bendtigte Daten. Da er selbst ein File ist, sind seiner Lange nur durch den
beschrankten Speicherplatz 6Grenzen gesetzt. Weitere Einzelheiten iber das
Katalog-File finden Sie in der Iusasmenfassung.

Der WOVE Befehl

Buchstaben iber die Tastatur auf dem Bildschire sichtbar zu ®sachen, ist sehr
einfach durch den Befehl:

MOUVE K™ TO™S™ENTER

Zu realisieren. Wenn Sie jetzt ein pasr Buchstaben eingeben, werden diese auf
dem Bildschirm erscheinen. Die Tasten LOFS SHIFT und ENTER  (zusammen gedrickt)
beenden den Modus. Der HOVE-Betehl nimmt die durch g {Eeyboard)
gekennzeichnete Eingabe und dbertrigt sie aufgrund der ZIuweisung “S5* (Screen)
auf den Bildschirm. Sie werden vielleicht bemerkt haben, daf auch andere Teile
Ihres Systeams durch einen Eennbuchstaben angesteuert werden. Diese Verbindungen
zwischen den wverschiedenen Teilen Ihres Computer-Systeas, z.BE. Fildschiras
(Screen "5*), Tastatur (Keyboard “K®*) oder Drucker ("t") nennt wman Kanile
{Channels).

Frobieren Sie folgendes ausi

KOUE"K"TOMK"ENTER
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Wenn Sie nun ein paar Buchataben eintippen, werden diese 1m uwnteren Teil des
Bildschirms auftauchen. Beenden Sie den Befehl wiederum durch CAPS  SNIFT  und
EXTER. Der "K™ Kanal kann fir die Eingabe {von der Tastatur! und fir die Ausgabe
{auf den unteren Teil des Bildschirms) genutzt werden. Ein besseres Beispiel zur
Erlauterung der NOVE-Funktion ist das Folgende: Laden wnd starten Sie das
Frograsa *tell’ (Programm 4). Sie konnen das darin enthaltene Datenfile auf dew
Bildschira sichtbar machen, indem Sie die Diskette in Laufwerk I einlegen wnd:

HOUE"m" 31 "tel ephone " TOS"ENTER

eingetren. Kanal "a® 13t der Diskettenfile-Kanal. [Da das System aufferdem die
Numser des Laufeerks und den Mamen des auszulesenden Files benidtigt, wurden
diese Informationen durch die 1 (Laufwerknuamer! und den Filenamen ('telephone’}
angegeben. Das “5" bewirkt die Gbertragung auf den Bildschirm. In diesea Fall
braucht kein Befehl zur Beendigung des Vorgangs eingegeben zu werden, da er
automatisch bei Erreichen des Fileendes abgebrochen wird.

Die Ausgabe, die durch den MOVE-Befehl erzeugt wird, ist nicht so sauber wie
diejenige, die das Prograsm "tel2’ erzielt. Das liegt daran, dall der NOVE-Befehl
die Daten des Files ausliest und direkt auf den Bildschiras dbertragt, ohne diese
zu prifen oder zu sortieren, Das verdeutlicht das nachste Beispiel: Versuchen
Sie das Frogramm "tell” mit Hilf{e des NOVE-Befehls ausgeben zu lassen.

ROVE"m"; 1] "tel1"TO B ENTER

Nas Frogramm wird nicht aufgelistet, weil es anders als die Daten des
‘telephone’-Files abgespeichert wurde. Der NOUE-Befehl kann alse nur Datenfiles,
nicht aber Frogrammfiles direkt lesen und ausgeben. Sie kinnen ein Datenfile
nicht nur Gber Bildschire, sondern auf die gleiche Weise auch ober Drucher
ausdrucken lassen, z.B. so:

HOUE"g";1; "tel sphana*TO "L "ENTER

Das Datenfiles 'telephone’, das sich auf einer Disketie im Laufwerk 1 befindet,
wird nun  ausgedruckt. Dabei ubertragt der “t" FKHanal nur  Zeichen die ia
Teichensatz des Druckers enthalten sind. fAndere werden herausgefiltert. Analog
zur Pusgabe auf Bildschirm kdnnen nur Datenfiles, nicht aber Frogramefiles
ausgedruckt werden.

Hit eines Doppellaufwerk kionnen Sie eine im Laufwerk 1| befindliche Diskette auf
eine andere formatierte Diskette im Laufwerk 2 kopieren.

HOVE m™ 13 "telephone™ T "a" | 2} "tel ephone™EXTER

Besitzer eines Einzellaufwerks fertigen eine Kopie mit Hilfe ocer FKanale “m“jlj
und "a";3; folgendersafen an:

NOUE*m"; 15 "telephane"T0"n"; 3; "tel ephone"EHTER

Wenn notig werden Sie beim Kopiervorgang aufgefordert die Disketten zu wechseln.
Die Laufwerknussern 1 und 3 gehiren beide zu Laufwerk 1, die Muemern 2 und 4 zu
Laufwerk 2 (bei Doppellaufwerken). Bewm Kopieren msit einem Laufwerk werden die
Daten zundchst im Arbeltsspeicher des Computers Iwischengespeichert, nach des
Wechseln der Disketten von dort wieder ausgelesen und auf den Datentriger
aufgezwichnet. Da die Speicherkapazitat des Arbeitsspeichers geringer st als
oi1e der Diskette, erfolgt der Kogrervorgang etappenweise.

Programefiles werden auf die gleiche Weise kopiert:

WouEmmt i T tel ITTO e 3 "tel 17ENTER
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Der KOUE-Befehl wird also zw einer ganzen Reihe wvon Funetionen genutrt
Msketten kopieren und verdichten, sowie Verdnderung der Fosition eines Files
auf der Diskette. Letzteres wird, z.B. #fr ewn File namens “file 1" ;

fol gendersalien durchgefuhrt:
KOUE m™y1;"file 1"T0%a" 1 "file 1™ENTER

Diese Funktion dient such dazu ein File zu erweitern, wenn durch eune
Fehlermeldung das Ende des Speicherplatzes in diesem Fule angezeight wird,

Der MOUE-Befehl ibertragt Daten won eines Eingangskanal ru eines Ausgangskanal.
Inforeationen uber die einzelnen Kandle finden Sie im Abschnitt “Kanale und
Strome™. Mun zu einem letzten Beispiel: Der "b* Kanal erlaubt die Ein- wnd
Ausgabe iiber den Parallel-Port, jedoch ohne die dbertragung (Translation ~t=)
wnd Herausfilterung der druckerfresden leichen, wie das beim “t* Kanal der Fall
ist. Durch den *b* Kanal kann man Daten zwischen zwei Spectrum Coeputern loder
bei kompatibler Software auch mit anderen Computern) untereinander austauschen.
Um ein File iz.B. "sfile’ -send-i zu senden, geben Sie diesen Befehl ein:

HOUE m 1) "sfile"TO B "ENTER

Die ankossenden Inforsationen werden in einem File (*réale’ -receive-}
abgespeichert; wenn Sie vorher

NOYERR® TO"m iy "rfile ENTER

btw1 oew Eaptangscomputer eingegeben haben. Diesen Befehl sollten Sie als ersten
ausfihren lassen, damit der die Daten empfangende Computer aufnahmebereit ist,
bevor die Daten ausgesendet werden. Wenn der ibertragungsprozef beendet ist,
sollte der Datenespfinger ein 'End of File' durch gleichzeitiges Dricken der
Tasten SHIFT und ENTER erzeugen. Dieser Befehl speichert alle noch verbleibenden
Informaticnen ab. Um Prograsmfiles auf diese Weise zu dbertragen, ist es besser
den LOAD*=Pefehl einzusetzen. Wie das wvor sich geht erklart der néchste
Abschnitt.

eﬂu L] £ - -

Diese Befehle haben die gleiche Bedeutung wie die entsprechenden
Cassettenbefehle. Um deren Gebrauch niher zu erléutern, sind in diesem Abschnitt

einige Beispiele enthalten.
Legen Sie Ihre 'First Disc® in Laufwerk 1 ein, und laden Sie mit:

LOAD*"m™ ;1 "guess™ENTER

das Programm 'guess'. Legen Sie nun eine neue formatierte Diskette ein und
speichern Sie das Programm durch:

SAUE*=g") 1| "guess™ENTER

ab, Wenn Sie versuchen ein nicht existentes File zu laden, so wird das die
Fehlerseldung *file not found® hervorrufen. Beim Abspeichern eines Files wird
diwses unter dem von lhnen gewdhlten Frogrammnamen festgehalten. Falls ein File
dieses Mamens auf der Diskette schon existiert, wird es durch das Heum
uber schrieben.

LOAD* wnd ZAVE* dienen auch daru, den Bildschirminhalt wmit Hilfe der
SCREENS—Funktion auf Diskette zu schreiben. Laden Sie dazu das Frogramm
*joysketch’, und dndern Sie Ieile 1B0 wae folgt:

1BO0TFetick =l 6THENSAVE= " a" ] || “sketcha™SCREENEFORANATY 3* | 01 STOPENTER
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Speichern Sie yetzt die neve Version unter dem Mamen ' ovsketcha’ ab:

SHUE*na"} 11" joysketcha"EHTER

Starten Sie das Programm, und erstellen Sie ein Eild damit. Dies kann dann
automatisch, durch Dricken der Feuertaste am Joystick, gespeichert werden. Us
den Bildschirm zu loschen und das Bild danach wieder zu laden, geben Sie eim:

CLERENTER
LORD™ m"; 1) "screen" " SCREENFENTER

Lok Loscht den Bildschirm und setzt die Bildschirnadressen (siehe auch
Iusammenfassung} auf ihre Pusgangswerte  zurdck, Die Abspeicherung  wvon
7ahlenfeldern (Arrays) ist eine weitere Fahigkeit des LOAD® und SAVE® Befehls.
Das nachatehende Frogramm erzeugt 100 Jufallszahlen zwischen 1 und 10 und
speichert sie im Array r, das dann als das File ‘rand.no.s” auf Diskette

geschrieben wird.
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Speichern Sie das Programm unter dem Mamen “rgen’ ab:
SAVE*"a" L "rgen™ENTER

Starten Sie das Programm und loschen Sie es danach wieder durch:

KEN ENTER

Das frray kann pun wieder geladen werden, indem Sie den im folgenden Frograam
enthal tenen LOAD*-Befehl nutzen. Tippen Sie ein:

Programs 8

Dieses Programm lhdt die Zufallszahlen, die durch das FProgramm ‘rogen’
gespeichert wurden, und Qibt sie aus. Dabei mufl nur die Brife des Arrays (100
Zahlen) gleichbleiben, ni cht aber der Name des Iahlenfeldes. Nebpfn den  aus
Iahlen bestehenden Arrays kinnen auch Felder, die aus Ieichen oder leichenketten
[Strings) bestehen, verarbeitet werden.

LOAaD"™ und SAVE™ kEnnen Sie auch zus Speichern won Hachine Code Programeen
anwenden, indem Sie die COPE Funktion gebrauchen:

SAVE* g*) 11 "mcode L O0E 32500, 6TENTER

Diese speichert die &7 Bytes des Codes, beginnend pei der Speicheradresse 32500.
Wenn nitig kamn er durch den dazugehorenden Lade-Befeh]l wieder einoelesen

werdent
LoAD="n"; 1} "mcode“CODEENTER

So wird der Hachine Code unter der gleichen Adresse geladen, unter der er
gespeichert wurde. Um eine bestimnte Adresse (z.B. &0000) zu laden, benutzen Sie

dieses Foanando:

LOAD==n"; || "wcode™0 "DE SOOOOENTER

Der Befehl ladt den Machine Code bel der Startadresse &0000. Er Gberpruft ;edoch
nicht, ob der Platz, den Sie fir den Code vorgesehen haben, ausreicht. Ue Zu
verme) den, dall durch den Machine Code andere Daten uberschrieben werden, kannen
S1e die Lange des Codes durch den Befehl:

LOAD®"m" | 1| "wcode CORE HOOO0, LOMENTER

auf z.P, 100 Bytes begrenzen. Falls der Code im File “ecode” langer als 100
Bytes sein sollte, so wird das durch eine Fehlermeldung angezeigt. Eeiam Bebrauch
von COPE kann jeder Block des Speichers abgespeichert werden, auch wenn es sich
dabei nicht um Machine Code handelt. Der Bildschirsspmicher kann z.B. auf diese
Weise "gesaved® werden:

SAVE® g™ L} "screen™CoDE 16384, 6F12ENTER

ohwohl s einfacher 185t die SCREEMF=Funktion dafur zu benutzen. Wie schon oben
erwahnt, Wird auch der Bildschirsspeicher wieder geladen wnd angezeigt:

LORD™"m™j1; "screen"CODE 16384, b1 XENTER
Machdem Sie Informationen, ein Programm oder einen Code mit dem SAVE*-Eetehl
eingelesen haben, konnen Sie dessen korrekte Funktion durch den UERIFY*-EBefehl

nachprufen. Frobieren Sie das aus. Laden Sie das Programm ° joyshetcha® und saven
Sie es auf eine andere formatierte Diskette:

SAYE="n"] 13" joysketchaENTER

Das es auf der neuen Diskette ordnungsgemdld  abgespeichert wurde, proft derc
folgende Betehls

VERIFY™"m™) 1) " joysketcha“"ENTER
Eine Differenz zwischen dem Inhalt des Orbeitsspeichers und dem File auf der
Diskette wirde eine Fehlerseldung erzeugen. Starten S5ie jetzt das Programn, und
dricken Sie den Feuerknopf, wenn sie ein Bild zum Abspeichern vorbereitet haben.

Auf die gleiche Weise wie das Prograam selbst, kann auch das Datenfile, welches
Ihr Bild enthdalt, gechecked werden:

VERIFY®"m"1 1) "sketcha " SCREENFENTER
Und auch hier wieder werden Unstimmigkeiten ait eines Error quittiert.
Der NERGE*-Befehl wverknipft Frogramme und Variablen von Diskette wmit solchen,
die sich bereits im Arbeitsspeicher des Computers befinden. Dabei werden

doppelte Prograamzeilen oder doppelt belegte Variablen wberschrieben. Us das zu
verdeutlichen, geben Sie folgende Programmzeilen ein:
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Saven Sie diese unter des Mamen “updatejoy’:
SAVE""m"| 1 "update oy "ENTER

Laden Sie jetzt das Programm * joysketch', wnd lassen Sie es auflisten:



LoAal* a3 1; " joysketch"ENTER
LIST ENTER

Die neuwsn Programazeilen des Files “updatejoy" konnen durch den nachstehenden
Befehl mit dem Programm ° joysketch® wverbnupft werden:

HERGE™"m™} 1) "update joy"ENTER

Berm fuflisten des Ergebnisses werden Sie feststellen, daff beide Frogrammteile
zu eines Programm zusammengefaft worden sind, indem die Zeilen 140=1%0 wvon
* joysketch’ durch die glwichbezifferten Ieilen won ‘updatejoy’ uberschrieben
wurden und die Zeilen 200-280 daran angehangt worden sind. Diese Verdnderung
erweitert die Richtungsabfrage am den Joystick, [m mnachsten Abschnitt wird
dieser Vorgang naher beschrieben.

Wird das Frogramm wie folgt gesaved, so startet es automatisch:

SAVE="m"§1} " joysketchb L INE 10ENTER

Der Gebrauch der (INE-Funktion bewirkt, da das Programas nach dea nichsten Laden
autosatisch beir Zeile 10 gestartet wird. Bevor Sie * joysketchb® durch NEW ENTER
wieder loschen, solltenm Sie prifen, ob es richtig auf Diskette geschrieben

wurder
VERIFY*"m=y 13" joyskatchb "ENTER

Machdes Sie es geldscht haben, laden Sie das gleiche Programa wieder. Es sollte

jetzt automatisch starten.
Um ein solches Autorun-Programm zu laden, ohne es gleichzeitig zu starten, dient

die WERGE®-Funktion. Tippen Sie ein:

MEH ENTER
WERBE™"m"; 1} " joysketchb"ENTER

altle Pruqr';m und Variablem sind durch NEW geloscht worden. Weil der
Arbeitsspeicher des Cosputers leer ist, bewirkt der NEREE*-Betehl nur das Laden
gines Programes. la Unterschied zum LOAD*-Beteh]l werden Autorun-Frogramee jedoch
nicht gestartet. Die eben beschrisbenen Kommandos kinnen auch im  Iusasaenhang
mit dem "b® Kanal eingesetzt werden. Dieser FKanal sendet wund ewspfingt
Informationen Gber den Parallel Port. Im Gegensat:z zus “t" Kanal werden die
Informationen jedoch nicht gefiltert oder dbersetzt, um sie z.B. an den
Ieichensatz eines Druckers anzupassen. iber den "b” Kanal kann eine Verblindung
swischen zwei Spectrum Computern hergestellt werden. Beim dbertragen eines
Prograces sollte zumichst der Empfinger

LOAT™ L™ ENTER
gingeben. Machdes das Programm geladen wurde gibt der Sender

SAVE"“b"ENTER

ein. Die Frograssubertragung kann nach Beendigung durch YERIFY™ il.lf. Korrebtheit
geprift werden, indes der Eapfanger

VERITFY™ ™ ENTER
gingibt und der Sender das Programa nochmals saved. Dabeir wird das Frograam, das
sich 1@ Arbeitsspeicher des Empfangscomputers befindet mit den Inforsationen

werglichen, die ;etrt ein rweites Mal gesendet werden. Mach der Ubertragung kann
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der Erpfanger das Programe aufl novsales wege abespeichern. Diese Hethode hat
gegenuber dem NOWE-Befehl den Vorteil, daf die gesendeten  Inforsationen
racheinmal abgecheckt werden konnen und das kein "End of File® eingegeben werden

i,

Das Joygtick Programs

Laden Sie ' joysketchb” eit Hilfe der WMERPFE®"-Routine und listen Sie das Frogramm
auf:
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Ieile 50 schaltet den Joystick durch den FORKAT-Befehl ewn, Ieile 240 schaltet
ihn durch den gleichen Betehl wieder aus und beendet das Programm. Dabei wird
der *;" Kanal nur dazu benotigt, den Joystick mit Hilfe von FORNAT Ein- (1) wnd
fuszuschalten (0). Der Befehl IW31 in Zeile 130 #ragt die Stewerfunktion des
Joysticks ab. Wird dieser nicht bewegt, erzeugt das den Wert O. Das Frograam
durchliuft diese Schleife solange, bis der Joystick bewegt wird wund dadurch
einen anderen Wert als 0 abgibt. Die Zeilen 140-210 teilen die ankomeenden Werte
auf die verschiedenen Richtungen auf und erzeugen die Bewegungen.

Das Diagrasm zeigt die Beziehung owWischen den
Joystickwerten und den Bewegungsrichtungen.
Ein Druck auf den Feuerknopf addiert 16 zZum FORWARDS
Joystickwert., Diese Funktion wird in Ieile

220 abgefragt. Sie beinhaltet die Bedingung Srfull 8 o 04I=E 5
*sticke16”. Falls diese wahr ist, springt das 4 '_‘E"-.,_ :
Programe zurick zu Zeile 130. Andernfalls ist deZ=b <4 4+1=5 7
die Feuertaste gedrickt, wnd das Frogramm BACKWARDS

geht zu Zeile 230, die den Inhalt des Bild-
schirmspeichers auf Diskette schreibt. Danach
wird es in Ieile 2490 abgebrochen.

Eanale und Strime

Wie schon in den vorangegangenen Abschnitten erwdhnt, identifiziert der Spectrum
Computer die einzelnen Teile des Systems durch wverschiedene Buchstaben, die
jeweils von Anfubrungszeichen usgeben sind. Diese Buchstaben kennzeichrnen die
verschiedenen Kanale. Die wichtigsten Kanale des Discovery Systeas sind:

“K"- Eingabe durch Tastatur, Ausgabe auf dem unteren Teil des Bildschirms.
“"§"= Ausgabe auf dem oberen Teil des Bildschirms.

"F*- Ausgabe auf eines IX Drucker.
"a"~ Heschreiben oder Auslesen eines Diskettenfiles.

"h*"= Ein= pder Ausgabe dber dem Farallel Fort.
“t*- Ein- oder Ausgabe uber den Farallel Fort.

fnmerbung 1

Der *m" Kanal braucht zur Anwendung weitere Angaben; z.B.:
“m";l; ~data”

‘data’ bezeichnet den Filemamen, der aus dem Lauvfwerk 1 ausgelesen wird,
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Anmerkung 2

Der “b” Eanal sendet und empfangt feichen, ohne sie fu verandern. Der "L bhanal
maodifiziert die feichen folgendermallen: BASIC leichen werden in  gedehnter Form
aungegeben, Grafikzeichen werden als "7 gedruckt isighe Jusammenfassungl. Bel
der Erngabe wird das signifphanteste Bit eines Zeichens auf MNull gesetzt. Der
“t* Kanal wird als Text-Fanal, der "b® Fanal sls Bindr-Famal benutzt.

Anmerkumg 3

Dariber hinaus gibt es noch andere spezielle
Kanile, die 2.T. 1n den aufgefuhrten Bei=-
spielen benutzt werden und in  der Jusammen—
fassung beschrieben werden.

Daten sind Informationen, die so umgewandelt
wurden, daff sie wvom Computer wverarbeitet
werden kinnen. Sie flieffen von einem E:ingang
u einem Ausgang. Informationen, die aich
innerhalb des Systess bewegen, bezeichnet man
daher auch als Datenstrime. Jeder der wver-—
schiedenen, gleichzeitig kursierenden Daten-
stréme wird mit einer Zahl zwischen O und 15
gekennzeichnet wund st mit wunterschiedlichen
Ein= uwnd  Ausgabevorrichtungen (Kanalenl
gekoppelt. Die Stome amit dem Nusmern O, 1 und
2 sind schon wergeben wnd sollten nicht
benutzt werden, solange Sie nicht wvoll mt
dem System vertraut sind. Die Merwendungen

fir die Strome @, | wnd 2 mind:

Screen 5" T prinwer B

Strome O wund 1

Diese werdern automatisch durch die Bedehle J8PUT ung [HNEYE pur Evngabe wven  der
Tastatur auf den unteren Teil des Buildschirms genutzt  (JHPUTE ung  INELYFN
sprechen andere spezifische Strome and.,

Stron 2

Wird bei der Ausgabe auf den oberen Teil des Fuldschirms durch die Befehle FRINT
und [I5T autoratisch gebraucht.

Strom 3 hingegen, wird autosatisch dem Drucker rugesiesen, Lann aber auch anders
eingesetzt werden. Die Befehle (PRINT und (LI57 penutzen 1mmer Strom 3 dim
Gegensatz zu LPRINTH, der einen von Ihnen angegebenen Strom benutztl. In BASIEC
werden Fanale wnd Strise durch den Befehl OFENH verbundem, =.B.:

OPENRA} "SYENTER

verbindet Strom Mummer 4 mit dem Bildschirm, dem Kanal "3".

Process

4
hig "connectaon” i added by the
commaand
OFENK 45"

Screen 'S

Um diesen Anschlufi zu unterbrechen, sodall Strom & zu anderen Iwecken eingeset:zt
werden kann, missen Sie folgenden Befehl eingeben:

CLOSERBENTER
Stroa 4 laft sich nun mit einem anderen Fanal verbinden:
OPENNA "L ENTER
schlieft Strom 4 wnd den Farallel Port zusammen. Geben Sie nun das  nachstehende
Frograms ein, das ahnlich wie der NOVE-Befehl (NOVEPK"TOYE®), Eingaben wvon der
Tastatur auf den Brldschirm ausgibt:
I CTaS=INKEYF - TFasm" " THENGO TOB0

40FPRINTal
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Starten Si1e das Frogramas, dber Tastatur eingegebene JTewchen werden  auf  den
Bildschirm ubertragen. Us das Prograem abzubrechen, drucken Sie BREAL ocder SHIFT
+ SPACE rusammen. Dieses Mal wurden die "Default’-Kanale benutzt. iDer
"Default’-hanal wird imser dann automatisch benutzt, wenn der Kamal micht durch
ernen kennbuchstaben niher definiert wird.!
Geben Sie jetzt das folgende Frograsm ein:
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Das Frograme arbeitet auf die gleich Meise, wie das Vorhergehende, benutzt nun
sedoch Strom 4 fir die Eingabe und Strom 5 fir die fusgabe. In ciesem Frogramm
18t e1n Fehler eingebaut. Sie sehen das, wenn Sie es laden, starten wund durch
SHIFT und SPACE (oder BREAK) abbrechen, und danach wversuchen es nochmals zu
starten. Auf des Bildschirm erscheint die Fehlermeldung 'stream already open’.
Die Strome sind alse noch gedffret, wnd um sie zu schliefen dient der
Cioftén-Befenl. Die einzige Hoglichkeit dieses Programa anzuhalten besteht darim,
@s durch SEEARN abzubrechen. Dabei werden die offenen Strome nicht geschlossen.
So sollte men natorlich nicht programmieren. Falls man ein Frograma wiheend
dessen Ablauf unterbrechen sull, konnen alle offenstehenden Strome ait Hilfe des
CLEAR#-Befehls geschlossen werden. Beben Sie eind

CLEAPRENTER

und wversuchen Sie jetzt das Programs nochsals zu  starten. Es sollte
funktionieren. Wenn CLEAR® zum Schlieflen eines Stroms bendtigt wird, bei der
fusgabe an einen File-Kanal, kbnnen dabei Datenverluste auftreten. Das kann
nicht passieren, wenn Sie zuvor den Strom geschlossen haben, denn  dann werden
alle darin verbliebenen Informationen auf Diskette geschrieben. Im Gegensat:
dazu macht der CLEARW-Befehl die Strime lediglich wieder benutzbar. EBestimate
Strome 4z.B. Stroa 5) kornen durch den Befehl:

CLEARRS

angesprochen werden.
Der OPENE-Befeh]l wverbindet einen bestimmten Kanal mit einem ankommencen

fufierdem kinnen Sie festlegen, ob der Kanal zur Ein- oder Ausgabe dienen soll.

Stroa.

GPENHT; "b™ IN
2,0, wverbindet zur Eingabe Strom 7 mit dem "b" Kanal. Genauso der Befehl:

OFENRS; "n"; 1 "test 00T

Er werbindet Strom 5 mit dem Diskettenfile “test” im Laufwerk 1. [ieses File
wird zur Ausgabe genutzt. Diskettenfile-Kandle besitzen noch eine Reihe anderer
Funktionen, die im nichsten Abschnitt beschrieben werden. Wie die Beispiele
gezeigt haber, hingt die Wirkung des OPENE-Befehls vom jeweils benutzten Kanal

ab. Einzelheiten Uber den bGebrauch wvon  Kanalen, finden Sie in der
Iusameenf assung.

Speicherung von Daten

greifen wir nocheinmal auf das

Um die Datenspeicherung niher zu erklaren,
dem

Programa "tell’ aus dem ersten Kapitel zurick. Listen Sie das Programm nach

Laden auf.

Zeile 10 pfinet das File "telephone’ auf der Disktette 1m Laufwerk 1 f+ur die

- 2% =

Datenausgabe. Dieser Kanal ist mit Strom 4 verbunden. Das am Ende der Ieile
stehende OUT reigt an, daf das File zur Ausgabe (Output! dient. Falls dieses
File nicht auf der Diskette existiert, wird ein Neues unter dem gleichen Nanen
gebildet; ein Existierendes wird dberschrieben. Wenn Sie weitere Daten an  ein
schon vorhandenes File anhingen wollen, sollten Sie dieses Programm nicht  =sehr
benutzen, sondern das spater aufgefiihrte Programm “tel3” verwenden.

Ieile 100 fragt nach Mame und Telefonnummer und liest die Eingabe wvon Tastatur.

Ietle 110 sucht nach dem Mamen ‘end’ oder "END’, der das Ende der Liste anzeigt.
Ist er gefunden, wird der Kanal geschlossen und das Programm beendet.

Die Zeilen 120 und 130 geben durch Strom 4 die Namen ("n%°) und Nummern ("t$°)
an das File weiter.

Ieile 140 springt zurick zu Teile 100, und der Vorgang beginnt von Meuem.

Laden wund listen Sie nun das Programm "tel2’.

Ieile 10 af4net das File “telephone’ Fir den Dateneingang {(Input). Dieser
File-Input—Kanal ist mit Strom 4 verbunden. Das JIN am Ende der Zeile zeigt
wiederum an, daf es sich us ein Eingabe—File handelt. Sollite sich das gesuchte
File nicht auf der Diskette befinden, wird die entsprechende Fehlerseldung
ausgegeben.

Ieile 100 setzt den anliegenden Strom auf 4 und bereitet ihn auf das Signal
U'SRA32 vor. Dieses Signal gibt die Anzahl, der noch wvom Stros einzulesenden
leichen an.

Ieile 110 fragt ab, wann die Iahl der noch zu lesenden Bytes gleich MNull ist.
Wenn dies der Fall ist, ist das Fileende erreicht, der Eanal wird geschlossen,
und das Prograss wird beendet.

Ieile 120 liest die jeweils nichsten Namen und Telefonnummern aus dem File ein
liber Strom 4}.

Beachten Sie, daB die einzelnen Posten in der Variablenliste des JNPUT#-Befehls
durch Semikola und nicht durch Koamata getrennt werden. Jeder dieser Posten kann
such in einer separaten Ieile eingegeben werden. So kann Jeile 120 durch:

LZ0THPUTRE; NS
125 IHPUTHp LS

ersetzt werden. Beachten Sie auch, daf bei der Eingabe wvon Namen uwnd  Rummern
jeder Input durch die ENTER-Taste quittiert werden aud. Beie Ausgeben eines
Files durch den FRINTA=Beiehl, konnen die einzelnen Fosten wiederum in separaten
Zetlen aufgefihrt oder in einer einzigen Zeile susammengefalt werden. Dort
werden sie jeweils durch ein Apostroph getrennt. So kinnen z.B. die lIeilen 120
und 130 aus dem Programm "tell’ durch folgende Ieile ersetzt werden:

1Z0FRINTRA; nE" £8

Ieile 130 schreibt die Nasen urc Telefonnumaern auf dem Bildschirm.

Ifeile 140 schlieft die Programmschleife durch einmen Sprung zu Ieile 1040,

Der eigentliche Unterschied zwischen den Programeen "tell” wund "tell” besteht
alsao ner in der OQuelle und dem Tiel der Daten.

Die Liste der Telefonnusmern kann mit dem folgenden Frograme erweitert werden:

Frograme 12

Speichern Sie das Prograsa als “tell" ab, und starten Sie es dann. Es arbeitet

genauso wie “tell’, nuer daB sich get:t die Liste der Telefonnummern erweitern
laft. Geben Sie einige davon eimn, und guittieren Sie die letzte Eingabe mit
‘end” oder "END" und siner beliebigen Zahl. Starten Sie das Prograsa "tell”, um

das erginzte "telephone’-File ausgeben zu lassen.
Ievrie 10 offnet das File "telephone” la Laufwerk 1 fiir eine Erweiterung durch
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die EXP-Funktion (Expansion = Erwgiterungl. Im Iusammenhang it dee *m Kanal
kinnen die £5° wund die OUT-Funktion noch durch eine Zahl ergamzt werden. Diese
gibt die max:male Lange des neuen Files in Bytes an, z.B. wird:

OFEMRE] "™ 1] "Caral "0UT 1000

durch den Gebrauch won Output-Kapal & das File ‘Carol® auf eine Diskette m
Lauiwerk 1 schreiben. [ie maximale Lange des Files kann 1000 Ieichen (Bytest
petragen. Wird diese let:zte Iahl vergessen oder mit -1 angegeben, so wird die
Halfte des gesanten freien Speicherplatzes auf der Diskette dem so
disensionierten File zugewiesen. Fir die EXP-Funktion begremzt diese Tahl die
Ieichenzahl der Fileerweiterumg, z.B.:

GPENR 1L "m" | 25 "Lauri e E P 254

bereitet Strom 11 fur den Output in das File “Laurie” auf eine Diskette in
Laufwerk 2 vor. Die Ausgabe wird an ein File angehingt und hat eine sacimale
Lénge von IS4 Bytes. Falls sie den vorhandenen Speicherplatz dberschreitet,
zewgt eine Fehlermeldung das an. Wenn die GraoBenangabe vergessen wird oder durch
-1 angegeben ist, verdoppelt sich die Fileldnge oder, falls die vorhandene
Cpeicherkapazitdt das nicht zulaft, wird der restliche Platz des Files mit Daten
aufgefillt.

Bangon Access Files

Die eben behandelten Prograsne verdeutlichen die Nutzung von Dhskettenfiles zur
Datenspeicherung. In diesen Frograseen werden die Informationen tn der
chronclogischen Abfolge der Eingabe abgespeichert. Sie missen also, um z.B. die
dritte Adresse lhres °telephone’-Files abzurufen, zundchst die ersten beiden
abarbeiten. Bei zunehmender Laénge des Files durfte das immer komplizierter
werden, Um das zu vermeiden, erlauvbt das Discovery Disc Systea den Gebrauch wvon
Random Access Files (random access — wahlfreier Zugriffl. In einem Random Access
File besteht jeder Datensatz (auch “Record™ genannt) aus einer worher
festgelegten Anzahl von Zeichen. Das ermiglicht Ihnen den gerielten Iugrifi auf
ginen bestimmten Datensatz. Um ein Random Access File zu erstellen, brauchen Sie
den OPENE-Befehl und die END-Funmktion, z.B.:

OPEN®10; a™; 1) "Paul "END 20, 10

erzeugt win Random Access File mit 10 Records, die jeseils 20 Ieichen umf asgen,
also insgesamt einen Speicherplatz wvon 200 Bytes benttigen. Dabei sufl die Anzahl
der Records angegeben oder statt dessen =1 eingegeben werden. Das bewirkt
wiederum die Bildung eines Random Access Files von der Lénge des halben noch
verfiigharen Speicherplatzes. Der folgende Befehl Bbildet ein solches Random
ficcess File mit einer Recordlange won z.B. &4 Bytes:

OPENNA; "™ 1; "Beorge"RNTT A4, -1

Das folgende Frogramm erzeugt ein Random Access File und initialisiert es bel
der Datenerstellung.

Pragramas 13

Die Lange der Ieichenkette (String, '$') betragt ¥ Ieichen. Sie wird durch den
PRINTH-Befehl jedoch bei der Pusgabe um ein Zeichen (ENTER! erweitert, sodall die
Gesantlange des Records zehn Ieichen betrégt. Wenn sich am Ende eines FRecords
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ein ENTER befindet, konnen die Records auch durch den INPUT#-Befehl eingelesen
werden, ohne dafl sie wie beim INKEYS-Befehl Eyte fur EByte verarbeitet werden
BUSEEN.

Um ein existierendes File zum wahlfreien Jugriff su offnen, dient die
END-Funktion im Iusammenhang mit der Filedimentionierung, T 8.3

OPEN®B; "m" | 1| "Dave "I 128

setzt voraus, dai¥ das File existiert und d#ffnet es fir den Zugrifi mit einer
bestimaten Recordlange (hier 128 Bytes). Ist das Random Access File gedffnet,
kénnen 5ie an der vom Pointer (Zeiger} angezeigten Stelle Daten lesen oder
schreiben. Der POINTH-Befehl dient dazu, einen bestimmten Record im File durch

den File-Fointer anzusteuern, z.HB.:

POINTHA; 13

getzt den Ieiger auf den Beginn des 13. Records dieses Random Access Files, das

mit Strom 4 in Verbindung stent. Das nachstehende Programa zeigt wie Records won
dem eben erstellten File gelesen werden kannen:

Frogramm 14

Machdem Sie das Frogramm gestartet und einige Recordnummeern eingegeben haben,
sollten die dazugehirigen Daten ausgegeben werden.

Zeile 10 offnet das File *randaom’ zum Tugriff auf Records mit der Linge 10. Der
String f% braucht nicht dimensioniert zu werden, da die ODaten lediglich
ausgelesen werden. Wirde das Frograme auch Daten einlesen, mnifite die Lange des
Strings vorher definiert sein.

Ieile 40 stellt den Pointer auf den Feginn des gewinschien Records.

iei1le 50 liest diesen Record ein.

Beachten Sie, dafl die Mummern der Records keiner FReihenfolge bedirfen. Gerade
das macht die Wirksaskeit eines Random ficcess Files aus und daher scllten Eie

die Mihe nicht scheuwen, sich damit vertraut zu machen.

Der ase-Het

Dieser Pefehl ermbglicht das Loschen unerwunschter Files.

ERASE 1) "concorde™

In dieser Kurzform des Befehls wird das File ‘“concorde” wvon der Dickette im
Laufwerk | geléscht. Existiert das File aitcht, S0 wird eine dementsprechende
Fehlermeldurg erzeugt. Wenn Sie den FBefehl durch Angabe des “s" Kanals

erweitern:
ERASE™a"; 1} "concorde®

und damit wersuchen ein nichtexistentes File zu léschen, dann wird Leine
Fehleraeldung erscheinen. Das ist so geregelt, um die Anpassungsfahighkeit an das
Microdrive Systemss zu erhalten.
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SAHHENE [LiF]

Wie S1e gesehen haben, ist das Discovery Disc System nicht nur  leistungs=  wnd
anpassungsféhig, sondern auch sehr einfach tu handhaben. Dieser Abschnitt der
Bedienengsanl Bitung beschreibt nocheinmal yeden Befehl mit  allen dazugehorigen
Funktionen 1n EKEurzform., Viele der dabei auftauchenden Befehle beinhalten eine
Sekundarinformation, z.B. eine Laufwerknusmer, die Sie wahlweise durch die
fanlen 1, 2, 3, 4 ader 5 angeben konnen. Wenn Sie z.B. diesen Ausdruck
{—Laufwerk=1 finden, heilft das, dab Sie ihn durch eine Iahl von ! bis 5 ersetren
kannen, 8 nachdee, weiches Laufwerk Sie benutzen wollen. Die folgenden
Anmerkungen werden Ihnen das Verstandnis des Textes erleichtern.

Eum:: l‘.!l'l.g Bn

1} i-Laufwerk=}
Wenn das Discovery System als Doppellaufwerk ausgelegt ist, so wird das Linke

davon mit 1 ooer I, das Fechte wmit 2 oder 4 bezeichnet. Diese zweifache Belegung

erleichtert das Kopieren wvon Disketten sit nur einen Laufwerk. Laufwerk 5 gehirt
zur RAH Diskette.

2) {-Strom=}

Der Spectrus Computer benutzt Strome, wum Daten won einem Eingang 2zu einen
Ausgang u Gbertragen. Jeder Strom wird durch eine Integerzahl rwischen O und 13
pezeichnet. Die Strome O, 1 und 2 sind bereits vom Betriebssystem belegt. Strom
3 dient zur Ansteuerung des IN Druckers. Dies kann jedoch gedndert werdem, wie
e5 im Abschnitt Uber den OPEN#-Befehl dargestellt wird. Die restlichen Strome 4
bis 15 stehen fur beliebige Iwecke zur Verflgung.

31 (~Filenamen-]

Jedes File auf der Diskette hat einen Mamen. Er besteht aus weinem, hichstens
zuhn Zeichen umfassenden Strimg, z.B.: “utility", oder “READ ME®. Beachten Sie
dabei, daff "guotes® oder "DUOTES" unterschiedliche Filenamen sind. Grof- wnd
Kleinbuchstaben werden nicht als identisch anerkannt.

4} (~Kanalbez.-} e .
Die Ansteverung der 'Hardware® erfolgt beim Spectrum Computer dber Kanale. Das

Di scovery-Laufwerk figt dem noch eine Reihe weiterer Kandle hinzu. Das sind:

“n" - Input und Dutput dber den Farallel Fort. Die aus B Bit bestehenden Ieichen
werden ohne &nderung ubertragen.

sCATY - Dieser Kanal erlaubt den Iugriff auf das Katalog-File. Der Befehl wird
durch "CAT®"; {-Laufwerk—)} vervollstindigt. Versicht: Gehen beim Beschreiben des
Katalopg-Files Daten wverlorenm, so macht das den spateren ftugriH auf die
entsprechenden Files vamiglich. Fir Random Access Files (mit einer Recordlange
von 16 Ieichen) wird der Kanal am besten gesifnet, indem man durch den

POlNT-Befehl eine vorgegebene Anfangsadresse benutzt.

wpopE* - Dieser Kanal ermdglicht einen direkten Jugriff auf den BPE_::her.
Gebrauchen Sie den PPINT-Befenl, um die gewinschte Speicheradresse zu erreichen.
Er erambglicht ebenso das Lesen des “Shadow ROM® und den fugang zur Hardware des

Disc Systems.

sg® = Nie wolle Bezeichrung des Kanals ist "d"ji-Laufwerk-l. Er wird im
lusamaenhang mit dem WoUf-Betenl bendtigt.

"y* - Dieser Kanal schaltet den Joystick ein und aus und wird nur  vom
FoRMaT=-EBefenl benotigh.
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“E* - Die Tastatur 1Datenausgabe auf dem wnteren Teil des Eildschirms).

r” - Diskettenfile. Maheres dazu unter dem Funkt (-Filebez.-).,
YP* = Der Drucker.
"§" - Der obere Teil des Eildschirms.

"t* = Imput und Dutput dber den Farallel Fort. Bei1 der Eingabe wird das erste
Bit auf Null gesetzt, sodaf nur noch Codes zwischen © wnd 127 weitergegeben
werden. Bei der Ausgabe werden Codes, die kleiner als T2 sind wernachlassigt.
{Ausnahme: CR bewirkt das Senden eines CR oder e:nes CL/LF-Paares ).
Ieichencodes, die griffer als 127 sind, werden, soweit es sich um BASIC-Ieichen
handelt erweittert. OGrafikzieichen werden als "7' ausgegeben. Die volla
Bereichnung des Kanals ist "t";{-Status-]1. Ist dieser Status gleich O, wenn ein
CR auftritt, so wird ein CR/LF Paar gesendet, ist er 2 S0 bleibt es bei dem CR.
Wenn der Status 1| betrbgt ist der 7YX Drucker richtungseeisend. Fehlt die PAngabe
des Status, dann wird sie automatisch auf O gesetzk.

“#" = Dieser 'Stroa’-Kanal erlaubt es [hnen einen Strom fir einen zweiten zu
dffnen. Seine wvollstdndige Bezeichnung ist: “#"; {-Strom-). I.B.:

OFENRA; "8} 1

verbindet Strom 4 mit Strom 1. Fir diesen Eanal konnen die Anfihrungs-, Sowie
das Trennungszeichen wvernachlédssigt werden. DOie Bereichnung lautet dann @
{-Strom—}.

Bemerkung A} Fir die FKanalbezeichnung konnen sawah 1 Grofi-, als auch
Eleinbuchstaben wverwendet werden, d.h. "E* oder YE" sprechen beide den
Tastatur-Kanal an.

Bemerkung B} Machdem Sie einen anderen als den Screen-Kanmal ("5") benutzt haben,
kann es vorlkomoen, daf Bpfehle wie INK oder PAPER nicht funktionieren. Sie
vermeiden das, indem Sie diesen Befehlen ein PRINT; wvoranstellen.

5) (-Filebez.-}

Um ein File ordnungsgemdl mit dea Discovery System awf Diskette zu werankern,
reicht der Filename allein nicht aus. Sie missen auch die Laufwerknueme- angeben
und das System iber den Verbleib des Files informieren. Daher sieht die wvalle
Bezeichnung so aus: “a"; (-Laufwerk-)j;{-Filename-]l. Werden keine Angaben lber den
Kanal (hier "m") gemacht, s0 wird der "a" Kanal autoaatisch angesprochen.
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BEFEMLSLESTE
CATi-Lpufwerk=)

Diezer Befehl zeigt den Katalog der sich 1w  angegeben Laufwerk befindlichen
Diskette. Die Tahl am Ende der Fileliste gibt den noch auf der Diskette
verfiigbarer Speicherplatz an (abgerundet). CAT |, =z.B. gibt den FKatalog der

Ciskette e Laufwerk 1 auf dem Bildschirae aus, vorausgesetzkt, daf Stroa I dem
Hildschirm zugewiesnen wurde.

CAIAI=-Strom—! =L aufwerk-]

Dieser Beienl sendet den Katalog der Diskette 1e bereichneten Laufwerk zum
angegebenen Strom. Dazu mull der Strom erst fur dem Dutput gedfénet werden:

OPERNA 1| "directary®
cATne;2
CLOSERS

Dadurch wird der Katalog von Laufwerk 2 auf win File namens ‘directory’ im
Laufwerk 1| geschrieben. CAT(-Laufwark-} ist eine Abklrzung fir
CATHZ; (-Laufwerk=). Sobald Strom 2 wieder zugewiesen ist; wird der Output lber
den "neuen’ Kanal gesandt.

CLEARRR oder
CLEARS (-Gtroe—)

CLEARM macht offene Strome wieder benutzbar.
CLEARH (~Strom—) bewirkt das gleiche, jedoch nur fir einen bestimaten Strom.

W i=EErom=

Dieser Befeh! schliefit dem angegebemen BStrom uwnd ldscht 1hn  fir weiteren
Gebrauch. Im Falle der Diskettenfiles ist es sichtig, ein File nach dem Zugriff
wieder ru schlielen (CLOSE#), insbesondere nach einem Schreibvorgang. Das
*closen” mines Files bewirkt, daf? alle, sich aoch im Puffer befindlichen, Daten
auf das Diskettenfile abgespeichert werden. Bei seriellen Files wird iiberdies
der Katalog ia Hinblick auf die Fileldnge auf den neuen Stand gebracht. Bleibt
das Schlieflen des Files aus; bewirkt das einen Datenverlust und die
unvollstindige Erweiterung des Katalogs. Beachten Sie, daB sich die Kandle 0, 1,
2 und 3 nach dem Schliefien automatisch offnen, wenn sie durch einen sogenannten
fDefault-Kanal (d.h. ein nicht durch einen Kennbuchstaben naher definierten

Kanal) angesprochen werden.

CLE®

Der Befehl lischt den Bildschirm wund setzt dessen Ausgabekennung aef (hre
Defaul t-Werte:

PRPERT
INKQ
BROERT
FLASKHO
BRIGHTOQ
OVERD
THYERSED

CODE 1= =i, i- r -

pas 1st eine Erweiterung fur dean [(0AD=, UERIFY® wnd SAVET PBefehl, die ein
blockweises laden, prifen oder saven des GSpeicher$ erlaubt. Beim abspeichern
eines Blocks des Arbeitsspeicherinhalts, mufl die Startadresse, sowie die  Anzahl
der Bytes in Dezimalschreibwerse angegeben werden. Die Zahl der Bytes und die
Startoadresse bonnen beim Laden und Priifen wvom Blocls vermachlassight werden. Wenn
Sie jedoch die Anzanl der Bytes nennen, dirfen Sie die GStartadresse nicht
vergessen. Files werden {ohne weitere Angaben! nur vollstindig geladen. Um zu
vermeiden, dafl dabei wichtige, im Arbeitsspeicher befindliche, Informationen
uberschrieben werden, sollten Sie das File i1n einen zuvor dimensionmierten Block
des Arbeltsspeichers laden. Durch folgenden Befehl werden Files nur  geladen,
wenn geniigend Speicherplat: vorhanden ist, z.B.:

SAUE® 1] "bytes CODE 1234, 50

speichert 50 Bytes, beginnend be: der Adresse 1234, im File ‘bytes” auf einer
Diskette in Laufwerk 1 ab.

ATR =}

Dies ist wiederus eine Erweiterung des LORD®, VERIFY® und SAUE*® Befehls, die
dazu dient, ein Array zu laden oder zu speichern. Sowohl numserische, als auch
String=frrays konnen verarbeltet werden. Beachten Sie, call die Klammern () zu

diesem Hefenl gehoren.
SRVE®1) *fred"DATAAL)

speichert das nuserische Feld A in eines File nasens “fred” durch Laufwerk 1 ab.

EBRZE (=F}lebez, —}

Durch das Kommando wird ein genanntes File gelischt. Der Mame des Files wird aus
dea Katalog gestrichen und dessen Spelcherplat: auf der Diskette steht wieder

zur WVerfigung.

ERASE 1; "Rowl and"
léischt das File "Rowland® auf der Diskette in Laufwerk 1. Wird dies nicht
gefunden, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Bex Gebrauch des

vollstandigen Befehls: ERASE"m™ 31} "Rowm] and® wird keine Fehlerael dung
ausgewiesen, falls das genannte File nicht zu finden ist.

FORNAT

Dieser Pefehl wird gebraucht, um die Kanale "%, "m" und "d" anzusprechen.

FORMAT™ {"¢ (= -1

Bendtigt man zum Ein- wnd Ausschalten des Joysticks. ;
(=Btatus-i=0 schaltet den Joystick aus, (-5tatus-l=1 schaltet den Joystick ein.

FORMAT® j*;

Ist der Joystick eingeschaltet, &0 kann man mit Hilfe des Bediehls N3l ceine
momentane Steuerfunktion und die der Feuertaste abfragen:

JI00OW ETsbick=IN31



) FORWARDS
Das Diagraem verdeutlicht die Zusammensetzung
der Joystickwerte. Ein Druck auf die Feuer- "'f"n'\-.,_ffﬁ'
taste erhoht diese Werte um 14, § 2 —i !

B+Ixzg

¥
deZat 4 " aeing
BACKWARDS

FRENAT"n"; (L aufrgrk=ty " (Di gkettenname—) "

Wird zun Formatieren einer Digkette bendtigt. Ist die Diskette schon formatiert,
mussen Sie die Meuformatierung bestitigen, da bei diesen Vorgang alle auf  der
Diskette schon gespeicherten Informationen verloren gehen.

FOAMAT1; "Rodger

formatiert die Diskette im Laufwerk 1 wnd gibt ihr den Mamen *Rodger'.

Beachten Sie, dall das "m" hier vernachldssigt werden kann, da der FORNAT-Befehl
sowieso diesen Kanal anspricht, wenn nicht ausdricklich ein anderer Eanal
genannt wird ("a” wird hier auch als "Default®-Kanal bezeichnet).

IKEEYE (-Btrom=]

Dieser Eefehl liest genau ein Ieichen aus dem benannten Strom ein. Dieser Strom
mulf zuvor fur den Input gedffnet werden. Ist der 5Strom mit dem “a” Kanal
verbunden, so bewirkt der Befehl lediglich die Ausgabe eines Leerstrings bei
Erreichen des Fileendes. Auch andere sogenannte “"langsame® ("slow") Kandle geben
einen Leerstring aus, falls ein Ieichen nicht wverfigbar ist. Langsame Kanale
sind "K", "t7 und “b".

IHPUTE (= - W

Dieser -Befehl belegt die angegebenen Variablem iber den genannten Kanal wmit
Werten, Da der Befenl identisch mit dea INPUT des BASIC ist, kann auch eine
Ausgabe iber den genannten Strom erfolgen, vorausgesetzt, dieser ist fiur den
Output vorher gedffnet worden. Dabei sollten Sie jedoch worsichtig sein, denn
diese Funktion wird nicht beim Einlesen eines Files auf normalem Wege benutzt.
Um sicherzustellen, dal ober den angesprochenen Strom keine Ausgabe erfolgt,
werden die einzelnen Posten der Variablenliste durch Semikola wund nicht durch
Kommata getrennt. Ia File selbst, besonders dann, wenn es geschrieben wird,
niissen die zu lesenden Werte durch ENTER getrennt werden i(siehe auch PRINT). Der
benutzte Strom kann innerhalb des Befehls gewechselt werden:

IHPUTHS; B3 A7 b8 c

erhdlt einen Wert far die Variable A von Strom S und die Werte fiir b% und ©  wvon
Stroa 7.

LIME -Zeilennunnee=)
Diese Erweiterung des SAVE*-Eefehls kann nur beim speichern eines Programnes
angewendet werden. Sie bewirkt nach dem Laden, das Starten eines Programmes bei

der angegebenen Ieilennummer, z.H.:

SRUE™ 3 "Chris"L INE 1O

- 30 -

speichert das sich tm Arbeitsspeicher befindliche Prnqramn auf pine Diskette 1m
Laufwerk 1 unter dem Filenasen "Chris' ab. Wenn es wieder geladen wird, startet
es automatisch bei ZTeile 10,

LOAD® (—Kanalbgs, =)

Durch diesen Befehl werden Programme und Variablen dber den angegebenen §anal
geladen. Er kann durch die Befehle CODE, DATA ung SCREENE erweitert werden.

LPRINTH# {-Strom—) (Varjable L. Varjgbie 2...,

Die MWerte der bezeichneten Variablen werden an den  genannten  Kanal
wet tergegeben. Dieser Befehl arbeitet genauso wie FETHTH,

LPEINT

LPRINT hat die gleiche Funktion wie LPRINTE(=Btrom=} nur, dad die Nariablen

stets uber Kanal 3 gesendet werden.

LLIZT

gibt ein Prograsmlisting uUber Stroa I, welcher beim Spectrum zwr Gnsteuerung des
I¥% Druckers dient, aus. Unm Prograsme dber den Discovery Drucker Forb. auflisten
zu lassen, mufi zunachst Strom 3 mit dem "t" Kanal verbunden werden:

OPENMS; "t~

LETST
HEREET (-Xanalbez, =}

An Programme und Variablen, die sich im Arbeitsspeicher befinden, werden durch
dimsen Befehl weitere FProgramme und Variablen dber den bepannten  Kanal
angehangt. Alle doppelten Ieilen oder Variablen werden dabei dberschrieben.

MOUE ATOR

Dieser Befehl leitet Inforsationen von einem Input-Strom oder -Kanal ‘A" zu
einem Output-Strom ocder -Kanal "B°. Der Vorgang wird beim Erscheinen eines “End
of File® Ieichens im Input-Kanal abgebrochen. Beim Input durch eipen "langsamen’
Kanal ("K", "t", *"b™] muli das "End of File' Ieichen durch gleichzertiges Driacken
der Tasten SWIFT wund EWTER erzeugt werden. Filedbertragungen durch MOWVE
bendtigen weniger Ieit und Diskettenwechsel, wenn Sie vorher bei Ihren Spectrum
durch ein Reset ("PRINTUZIR0®) den grifitmiglichen Puéfer dem  MOUVE-Baifghl
tuganglich machen. Befindet sich ein Programm im Arbeitsspeicher, dald nicht
durel ein FRezet geloscht werden coll; %o konnen Sie dennoch durch den
CLEAR-Befehl etwas Platz zur Prograssdibertragung schaffen.

GPENE (-Strom=]; (-Kanalbez =} (=Tuorjiff-1

Dieser Befehl wverbindet einen angegebenen Strom mit dem genannten Kanal,
Hégliche Arten des Tugriffs i(’Access’) sind dabei:

I - Benutzung nur bein Tnput.
oyr - Perutzung nur beim Output.

Fir den "m" kanal gelten iberdies die folgenden Iusatzfunktionen:
EXP - Dient zwr Erweiterung eines s=eriellen Files larbeltet Aur m
Output-*odust. Die Funktion hangt neue Daten automatisch an das  vorgegebene
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Fileernoe &n. Ecistiert das zu erwerternde File aof der Disietie ateht, so wird
dies durch eine entsprechende Fehleraeldung angezeigt.

EWD - Ermaoglicht sowohi Input, als auch Output besm Jugrifdy auf ewn Fandon
Aocess File. Hierbe: hann die Angabe der Jugriffsart vernachlassigt werden. In
diesem “all werden die Kanale automatisch wie folgt belegt:

W - IN und OUT.
“§« - aur.
"B - QUT,

Diese Fanale sind stets auf die genannten Iugriffsfunktionen eingestellt, auch
nach einer Anderung lhrerseits. Sie &ffnen einen Strom fir eine Eingabe des “K~
Karals =.E. folgendermafien:

OPENEA; "W LTH

verbindet Strom 4 mit Strom 1 zu Eingabezwecken.
Cie anderen kandle werden chne nahere Definttion der fugriffsart wie faolgt
belegt:

"p = TN umd OUT.

“CRT~ = [N

“COGE~ = IM und QUT.

"t* - IN und OUT.

“#" - IN und OQUT.

"m" - Der "m" Kanal wverhalt sich wie der des Microdrive Systems. Existiert ein
File, asn wird es fir den lnput gedffnet, existiert es mcht, dann wird es
erzeugt wund ein Dutput-Kanal ru diesem File bereitgestellt. Ist die Zugrifisart
des "m® Kanals hingegen mit auT angegeben, werden bestehende Files

uberschriaben.

Fiir den auf 00T Ei.ngestz]lten "m® Kanal kann e#ine Lange benannt werden. Diese
kann maximal der Grife des Files (siehe Katalogl entsprechen. MWird die Lange
nicht benannt (oder als -1 angegeben), soc betrigt sie automatisch die Hilfte des
nach auf der Diskette wverfigbaren freien Speicherplatzes. Ist sie =it O
bezeichnet, wird dem File der ganze restliche Speicherplatr zugewiesen. Kann der
kanal geschlossen werden, dann haben Sie die Fileldnge richtig angegeben.

fAuch die EXP-Funktion kann in ihrer Lange dimensioniert werden. Sie dard maximal
die Grifie der geforderten Erweiterung betragen. Scllte fur die Erwerterung nicht
genigend Flatz zur Verfugung stehen, so wird dies durch eine Fehlereseldung
angezreigt. Ist die Lange nicht (oder als -1} angegeben, verdoppelt sich diwe
Filegrife oder (wenn dies nicht sdglich ist! fallt die Erweiterung den
Epeicherplatz zwischen diesem und dem nachsten File auf der Diskette aus.

Die AWD-Funktion wird in zwei Fallen bendtigt. Einmal zum Erzeugen eines Random
fccess Files, das andere Mal zum Gffnen eines sclchen. Us ein Randos fccess File
zu erzeugen, missen zwei Faraseter eingegeben werden, dig Recordlange wund die
arnzahl der Records. Die Anzahl der Records kann mit O oder -1 angegeben werden

und erzeugt cabei die gleiche Wirkung wie bei OUT.

OPEMKRE) "m" ;1 "Dave"BND3Z, 30
2.B. erstellt das Random Access File "Dave’ sit I0 Fecords, die eine Lange won
jeweils 32 Bytes haben (ergibt insgesamt 40 Eybtes!. Ua ein Random Access File

zu Bffnen, wird nur die Recordlange angegeben. Das eben erzeugte File “Dave’
wird wie folgt gecffnek:

OPENNA; "n" |1} "Dave"BND32

- X7 -

Fir den "t* Eanal kann ging Druckerbreite eingestellt werden:
(PCHER; =" ORHDBO

stellt Strom 4 for die Ausgabe rum Drucker bereit und legt die Druckerbreite auf
80 Ieichen fest. Wenn keine Druckerbreite genannt ist, wird sie automatisch  auf
O geset:t, d.h. die leilenlénge wird nicht iberprift. Diese Funktion bezieht
sich nur auf die Ausgabe durch den *t" Kanal. Sie hat keinen EinfluB  auf einen

Imput.

POTNTH (= - i =

Dieser Befehl wird 1m Jusammenhang mit Random Access Files bendtigt, um den File
Pointer auf die Startadresse eines bestimmten Records zu stellen. Records werden
beginnend bei 1 fortlacfend durchnuseriert.Dieser Befehl hann auch bei seriellen
Files benutzt werden, vorausgesetzt sie wurden als Random Access File mit  einer
Record]l snge won 1 gedffnet. In diesem Fall wird die {-Recordnumeer-} gebraucht,
un ein bestimmtes Byte im File anzuzeigen.

PRINTH (= =13V

Durch diesen Befehl werden die Werte einer WYariablenliste uber den genannten
Strom weitergegeben. Die einzelnen Posten der Vartablenliste konnen durch alle
beim PRINT#-Befehl gebrauchlichen Trennungszeichen getrennt werden. Wenn Sie
Daten auf ein File schreiben, das normalerweise von  einem  anderen  Frogeamn
gelesen wird, missen die einzelnen Posten des Files durch EMTER getremnt wnd

daher entweder separat oder durch Apostroph getrennt in die  Printliste
eingegeben werden. Durch diesen Befehl kann auch die Datenverarbeitung uber

verdchiedene Strime ausgefilhrt werden, z.BH.:1
PRINTHS) "SPECTRUM™ | #8; "disc”" #2; "systea”

Hird hier *“SPECTRUM* an Kanal 5, "disc’+ENTER an kanmal 8 uad “system™+ENTER an
den Bildschirm {Strom 2} weitergegeben.

Dieser Defehl speichert Programme und Variablen iber den angegebenen Kanal ab.
Er kann auch zusameen mit anderen Funktionen benutzt werden {siehe CODE, DATA,

LINE und SCREENE), Speichert man ein schon auf der Diskette existierendes File
at, so wird das alte File ersetzt, jedoch nicht sofort lberschrieben, z.B.:

SAVE®L; "John"CODE 14384, 6912

schreibt den augenblicklichen Bildschirainhalt auf das File "John' is Laufwerk
1. Der CLEAR-Befenl vor dem saven bewirkt, daf alle Variablen getilgt werden und

nur das Frogramm selbst abgespeichert wird.

SEREENE
Dies ist eine Erwerterung rue LOAD®, SOVE" und VERIFY® Befehl.Sie ermoglicht cas
Speichern und Laden des PBildschirainhalts und 1St qlEiEthdEu{Eﬂﬂ mLt CODE
16784, 6912,

LORD™ 1 *John™SCREENF

z.B., ladt das zuvor gespeicherte File “Jobn® aus Laufwerk 1 1n denm Bildschirm.

r . T



YERIFYTi-Kanalpez, =)

Dieser Befehl wergleicht den Inhalt des Diskettenfiles =1t  des des
Arpoeltsspeichers wnd zeigt festgestellte Differenzen durch eine Feblerae!dung
ar, Er wird durch die Befemhle CODE, DATA wund SCREENF erweltert.

LIE AUTORUN FUNETION

Mach dem Einschalten des Coeputers oder nach einem FReset (NEW EWNTER) 1st  es
miglich ei1n Programm actomatisch zu starten, das sich auf einer Diskette :n
Laufwerk 1 befindet. Dazu geben Sie ein:

AUN EWTER

Das PFetriebssystem wird ein File namens "run” aut der Diskette 1a Laultwerk

suchen. Ist es gefunden, so wird es geladen wund automatisch gestartet. Ein
snlches Frogramm aull unter dem Filenamen “run’ gespelchert weroen. Guferdem  mul
dabei d¢ie Mummer der Startzeile des Frogramas angegeben werden. Das erledigt

dieser Befehl:
SAVE="n"j L "run"l INE (-Startzeilennummer-1E4TER

Fehlt die Startzeilenangabe, so wird das Programm zwar automatisch geladen,
jedoch nicht gestartet.

WICHT |EF ROUT INEN

WS ¢ - Reset #ur den Cosputer, jedoch nicht fir das Laufwerk.

USE 14070 = Reset fur Computer und Laufwerk.
ISR B - Bestatigt die "version®-Nummner cer Software auf Diskette.

['SE 432 - Gibpt die Anzahl der sich in einem Strom befindlichen Bytes an. Iat die
Linge des Stroas nicht bekannt, betragt der Werk =i,

PRINTRAf = auu.o=} — z.B., hinterlaft Mumner 4 als kursierenden Strom.

Bemerkung 1} THKEYE#(=-Etrom=) hinterllilt den gerade kursierenden Strom wunver-

andert.
Bamerkung Z} Die Befehle FEINTWMg PRINT USR432 werden nicht awsgefihrt, da das

zweite FRINT den kursierenden Strom zum Bildschirm unterbricht. bGeben 5Sie die
folgende Routine ein, un die Lénge eines Stroms zu ermitteln:

FRIMT#A;
LETlengbth=USRAT2; PR IHT Length

So kann ein Fileende ausfindig gemacht werdern, ohne ein Ileichen mit Hilfe won
INKEYF einzugeben, z.B.:

PRINT#4;
IFUSEAZ2=0THENPRIN T gof "

DISHETTEN VERDIGHTEM

Das Betriebssystem speichert Files in  aufeinanderfolgenden Sektoren. Beim
Arbeiten ait der Diskette entstehen durch das Speichern wund Lischen won Files
uberall Speicherplatzlicken, die nicht genutzt werden. Us diese mit Daten zu
follen, wird die Diskette verdichtet, Bei dem Vorgang werden die einzelnen Files
2o werschoben, dafl sie sich direkt hintereinander anschliefien wnd die
Speicherplatzlicken sich aufsummieren. Folgender Befehl verdichtet eine Diskette
im Lavfwerk 1:

NOUE D" LTO D™y IENTER

ACHTUNG: Wenn beim Verdichten einer Diskette die Stromversorgung ausfdllt oder
Ihr Spectrum "abstiirzt®, kidnnem Daten zerstirt werden. Es (st daher ratsam,
varher Kopien von wichtigen Files anzulegen.

DAS KATALOG FILE

Das Katalog-File kann mit Hilfe des CAT-Kanals aufgerufen werden. Es besteht aus
einer Anzahl von 1& Bytes langen Eintragungen. Jede davon reprasentiert min File
auf der Diskette. Diese Liste beginnt mit den Angaben (ber das Katalog-File
selbst und endet mit der Information dber den auf der Diskette noch wvorhandenen
Speicherplatz. Die 1& Bytes jeder dieser Eintragungen teilen sich auf drei,
jeweils zwei Bytes lange Zahlen und eine zehn Bytes lange Zeichenkette auf.

Die erste Iahl gibt durch ihre unteren zwilf Bits die Anzahl der sich ia letzten
Block des Files -1 befindlichen Bytes an. Die oberem wier Bits werden vom System
pelegt.

Die zweite Iahl gibt den ;eweils erstem Block des Fuiles an. Die Iahluwng der
Blocks auf der Diskette beginnt bei 0, nicht bei 1.

Die dritte Iahl beziffert den einschlieflich letzten Block des Files.

Die Ieichenkette beinhaltet den Filenamen oder im Falle des Katalog-Files den
MNamen der Diskette.

Die Inforsation am Ende des Katalogs hat ebenfalls einen Usfang won 16 Bytes.
Von diesen werden aber nur die Bytes 3, 4, 5 und & belegt. Die :zweite Tiffer
gibt die Anzahl der Blocks auf der Diskette an und die dritte Iahl betragt &5534
(Hexadezimal FFFF}. Durch sie kann das Ende des Katalog-Files ermittelt werden.

Beim Formatieren einer Diskette wird der Katalog auf &2 Files dimensioniert.
Falls durch eine Fehlerasldung mangelnder Platz auf der Diskette angezeigt wird,
obwohl noch Speicherplatz zur Verfigung steht, kann das daran liegen, daff die
Anzahl der im Katalog aufgefithrten Files zu grofl ist. Wenn méglich konnen GSie
den Katalog durch folgende Befehle verlangern:

OPEHRE; "CATEXP (-LEnge-)ENTER
CLERRMAENTER

Us die Lange zu berechnen, multiplizieren Sie die Anzah! der zusatzlichen Files
mit 16 (Iahl der Bytes, die der Katalog fur Aufnahme eines Files bendtigt). Be
fehlender Langenangabe wird die #Anzahl der im Katalog enthaltenen Files
verdoppelt. Laft der restliche vorhandene Speicherplat: das nicht zu, wird das
Fatalog-File s0 weit wie moglich erweitert. (Vielleicht hilft es lhaen auch, die
Diskette zu verdichten?.

I [la] T

Das Discovery Disc System ermiglicht es lhnen, einen Teil wvea frbe: tsspeicher
des Spectrum Computers in Fors einer RAH-Diskette awfzuzeichnen. Geben Sie dazu



fniggnueﬁ erin:

CLERRIZTETENTER
FORMATS) “rand"

Der CLEAR-Pefehl reserviert den fir die RAM-Diskette bendtigtemn Teil des
Arbeitsspeichers. Das  Betriebesystem formatiert eine sich  in Laufwerk 5
pefindliche Diskette automatisch als RAM-Diskette. Geben Sie das  folgende
Frogramem ein, um einige Files von JThrer 'First Disc’ auf die RAH-Diskette :zo

aberiragens
Frogramm 15

Laden Sie jetzt das Frogramm "tel2’ mit folgendem Befehl von der RAM-Diskette:
LOAD* "m=1 5; "tel 2“ENTER
Mehmen Sie sodann diese Snderung wvor:
100FENNA, "m™ 1 5) "tel ephone"IN

und starten Sie das Frograsm. Sie werden feststellen, dafi es wmit Hilfe der
RAM-Diskette wedentlich schneller abliuft. Gerade bei der Verarbeitung von Files
kann das sehr hilfreich sein, wvorausgesetzt, der verfigbare FPlatz im
Arbeitsspeicher reicht aus. Ein solches File sollte  zundchst auf die
RAM-Diskette ubertragen und sadann von dort aus verarbeitet werden. Ist der
Vorgang beendet, wird das bearbeitete File wieder auf der wurspringlichen

Digkette abgelegt.

ANHANG 1
Programmibertragung von Cescette suf Diskette

bire einfachste Art ein Programs won Cazsette auf Diskette zu dbertragen besteht
darin, das Frogramm won Cassette zu laden und danach auf normalem Wege auf die
Diskette abzuspeichern. Bei Programmen, welche automatisch starten wird dies
jedach nicht funktionieren. In diesem Fall missen Sie den MERGL-Befehl anmenden.
Mehmen wir an, Sie wollen ein Programs nasens "MABMUM® Gbertragen. Lbschen Sie

runachst mit:
KEW ENTER

alle unerwiinschten Frogramme oder Variablen. Geben Sie dann ein:

KERGE "MAGNIEI"ENTER

Wenn das Programm auf diese Weise korrekt geladen wurde, kénnen .Sie es wie
gewohnt auf Diskette abspeichern. Ist die ubertragung auf diese Art nicht
mbglich, missen Sie auf ein professionelles Kopierprogranm zurdckgreifen. Einige
auf Cassette erhdltliche Programme sind mit Anweisungen zur dbertragung auf das
Microdrive System versehen. Diese Anweisungen gelten auch fir das Discovery Disc

System.
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AMHANE 2
Fehlermelgungen ces Discovery Systems

Die folgenden Fehlermeldungen und ihre Codes werden vom Discovery Disc  System
erzsugt.

4 - invalid device name - Die Kanalbennzeichnung ist inkorrekt. Erlautte
Fennzeichen finden Sie 1n der lusaamentassung.

b = stream already open - Der angegebene Strom jst schon 1n Gebrauch.

£ = 1invalid drive numbeér = Die Laufwerknummer ist inkorrekt. Erlaubte
Laufwerknummern sind I, 2, I, 4 oder 5.

# - write protected - Die eingelegte Diskette ist gegen Uberschreiben geschitzt.

¥ = disc full - Die Speicherkapazitdt der Diskette ist ausgeschipft. Versuchen
Sie die Diskette zu wverdichten.

g — disc 1/0 error - Dieser Fehler entsteht beim Lesen von oder beim Schreiben
auf Diskette. Mogliche Ursachen: Die Diskette befindet sich nicht im  Laufwerl,
cas genannte Laufwerk ist nicht angeschlossen oder unlesbare Daten befinden sich

auf der Diskette.

h = #ile not found = Ein File dieses Mamens ist auf der Diskette im angegebenen
Laufwerk nicht gefunden worden,

i = hook code error - Dieser Fehler tritt bei Penutzung won Machine Code msi%
Ricrodrive Hook Codes auf. Er dar¥ nicht bei Gebrauch von BASIC erscheinen.

i = file size error = Tritt auf, wenn Sie versuchen, (ber das Fileende hinaus zu
Schreiben oder zu Prifen (VERIFY). Beim offnen ewnes Files, wird stets dessen
Lange disensioniert, auch wenn sie sich dber die halbe Diskette erstreckt.
(siehe "OPENR" in der Iusamsenfassungl.

1 = Verifizierung miBlungen,

& - wrong file type - Das, im Befehl angegebene File ist nicht wvoa richtigen
Typ.

¥ - ran corrupt - Diese Meldung erscheint, +Falls eine interne Unstisomighe:t
auferitt, z.B. wenn ein Kanal die falsche Lange enthilt.

? - no sessage - In dieses Fall wird der Fenlercode angegeben, da keine passende
Fehlerseldung definiert werden kann.



AMHANG T
Die Anschliusse des Discovery Systens

Das Discovervy=Laufweri enthalt eine ganze Reihe von Anschlissen, cie hier kur:
beschrieben werden sollen.

Feripneral through connecter

Der Spectrum-Erwel terungsanschlul befindet sich vorne auf der rechten Seite  des
Discavery-Laufwerks und 15t @it "Feripheral through connector® beschriftet. Alle
Leitungen, bis duf Al4 (e A Seite des Anschlusses 1st die Bauteilseite der
Flatine und A14 18t cie MHI-Leitung! sind Benutzbar, Ein High—Fegel auf der
ROMCS5-Lestung, EIZD, legt das Spectrum ROM und das Discovery “Shadow"-RDM 1aha.

Joystick=Angschlufl

Der Joystickanschlufl befindet sich hinten  auf der rechten Seite des
Discovery=Laufwerks. Daran kann jeder Atari-=Joystick angeschlossen werden.

Der Parallel Printer Port

Die Schnittstelle fir den Parallel Port des Druckers befindet sich ebenfalls auf
der rechten Seite des Laufwerks. Sie bendtigt einen Standard 2& Pin IDT Anschiud

art folgencder Fin-Belegung:

1 = Strobe \\

3 - Do rpewy

5 - Dl L &5
7 - D27 Ol e, W=33 w
? - D3 \@ .
11 - ba

13 - 05

15 - D&

17 - 7 r\hum.i-ﬂ
19 - Acknow)edge o 2d

21 = Ready

Die wungeraden Iiffern von Z1 bis 75 sowie 2& sind nicht belegt. Gerade Tiffern
Z=24-0V.

Ua einen Drucker anzuschliefen, brauchen 5Sie das passende Druckerkapel. Ein
Kabel mit einer Schnittstelle an der einen und einem Centronics Druckeranschlal
an der anderen Seite,

Ue zwe: Spectrun Cosputer miteinander zu verbinden, brauvchen Sie ein Kabel a1t
erner Schnittstelle an jedem Ence. Dessen Verbindungen gehen geradlinig, ohne
uberschneidungen von Fin zu Fin, sodal die Stecker direkt mit dem Kabel
verbunden w~erden kannen.
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PROGARAMM 7

10LET number = INT (32" RNoO + 1) LET
count=0

20 PRINT AT 2,0:"| have chosena
numoer between'': PRINT AT3,0: "1
and 32"

SO PRINTAT S, 2; 'You have to guess itin
tha'': PRINT AT 6.2; "'smallest number
of guesses,””

40 INPUT "Your guess "'; guess

50iF guess>number THEN PRINT
guess; ' istoobig': LET
count=count+ 1: GOTO 40

G0 /Fguess <number THEN PRINT
guess;* Istoosmall™: LET
count=count+ 1: 5070 40

TOPRINT guess; ** Isthe corract
answer.” "It ook you'; count +1:
‘'guessas,"

PROGRAMM 2

10 BORDEROQ: PAPERQ: INKT: CLE:
PRINTAT10,T;

20 FORI=1 TO17: READa: PRINT CHRS
a;: NEXTI

30 DATAT3,118,39,115,32,97,117,118,
111,109,97,116,105,88,32,33,33

FPROGRAMM 3

SOFORMAT "1

11050RDER O:PAPER 0 INK T: LLS

120PLOT 0,0: DRAW 255,0: DRAW
0,175:0RAW = 255,0: DRAW O, - 175
PLOT 128,88

130LET stick =IM 31: /F stick = 0 THEN
GOTO 130

1400F slick = 1 THEN ORAW 1,0

1E0/F slick =2 THEN ORAW =1,0

160IF slick =4 THEN ODRAW 0, - 1

170IF slick = B THEN DRAW 0,1

1BOIF stick> = 16 THEN FORMAT “'|";0;
sTOP '

1906070 120

PROGRAMM 4

100PEN ¥ 4,m*";1; " lelephone" OUT

100/NPUT ""Name 7"";nS, " Tel. No.7"'t5

110/F nS=""END"OR nS = "“end" THEN
CLOSER 4:5TOR

120PRINT #d;n3

130PRINT §4:15

1405070100

FROGRAMM 5

100PENE 4.'m"; 1, telephone™ N

1C0PRINT K4,

110IFUSR 432 =0THENCLOSE X 4:
sTOR

120INPLUT ¥ 4:nEtS

130PRINT NS 1E

1405070 100

PROGRAMM 6

10 grPEN # 43117

o0 PRINT #4: TAE 3;"Squares
0 ForRi=1T0O20

A0 BRINT ¥4:1 171

50 NEXTI

60 CLOSEH 4

PROGRAMM 7

10 oisr(100)

20 Fori=1TO 100

30 LETriid =14+ INT/RND" 10)

40 NEXTI

50 sAvE* "m'"1)"rand.no.s" paTarl )

PROGRAMM &

10 orme(100)

20 LpAD*™'m';1; rand.no.s"" paTAcl)
30 Fork =1 TO100

40 PRINTCUR™ ™

S0 NEXTK
B0 PRINT

PROGRAMM 9

140/F stick = 1 THEN DRAW 1,0: 5OTD
120 .
150/F stick =2 THEN DRAW - 1,0: 50TD

13

1601F stick =4 THEN DRAW 0, - 1: 50T
130

170IF slick =S THEN DRAW 1, - 1: 507D
120

180IF slick =6 THEN DRAW —1,-1:
Garo 130

190/F stick = 8 THEN DRAW 0,1: GOTOD
130

200/F stick =9 THEN DRAW 1,1: 50TD

130
210/F stick =10 THEN DRAW =1,1:
GOTO 130
220/F slick <16 THEN GOTO 130
230SAVE *"'m"" ;1" sketchb™” SCREENS
240 FORMAT *'"":0; 5TORP



PROQGRAMM 10

10 CLS- PRINT AT 4,0;"'Use the joystick
todraw a'': PRINT AT 5,0:" picture.”
20 PRINT AT 7,0;""Use the fire button to
end."
JJPRINT AT 20,1;" Press any key when
ready.""
A0 LETKS = INKEYS: (FkS="" " THEN
Garg 40
SOFOrRMAT ™1
110 30R0OER O PARPER Q1 INK T2 LS
120PLO0T0,0: DRAW 255,0: DRAW
0,175: DrRAW = 255,0: ORAW D, - 175;
PLOT 128,88
130 LET stick =/ 31 JF stick=0 THEN
5ar0 130
140/F stick = 1 THEN DRAW 1,0: GOTO
130
150 /F stick =2 THEN ORAW -1,0: 5OTO
130
160 jF stick = 4 THEN ODRAW O, = 1: 5OTO
130
170/Fstick = 5 THEN DRAW 1. -1: GOT0
130
180/F stick=6 THEN ORAW =1, =1
GOTo 130
190 /F slick = B THEN ORAW 0,1: GOTO
130
EDCI'}FEEHE:R =9 THEN ORAW 1,1: GOTO
1
210/F stick = 10 THEN DRAW - 1,1:
50710130
220 F stick < 16 THEN 5OTD 130
230 sAVE*"*'m"";1;""skelchb" 5CREENS
280 FORMAT*|*":0: sSTOP

PROGRAMM 11

100PENF 4;"K""

200PEN§ 5,18

J0LET as=/NKE¥S #4:/F a%wm " ""THEN
GOTO 30

AL0PRINT #5:a%;

PROGRAMM 12

10 0PENE 4,"m":1;"telephone™ EXP

100/NeUT *Name? ';n$," 'Tel. No.?";t$

110/FnE="END"OR nE="end" THEN
CLOSER 4:5TOF

120PRINT #4:n5

130PRINT #4135

1405070100

FPROGRAMM 13

1006 15{3)

200PEN = 4;'m";1; random"’ RND
10,10

J0FORI=1TO 10

40READ 15

S0PRINT $4:1%

EONEXTI

70CLO5E: 4

BODATA "DWB". "Iﬂ.ﬂ". "L&un'&".
“Rowland"", "' Eric*

900A4TA “*Chris'’, "George", ""Hectar"™,
“Paul™, “Caroil™

FROGRAMM 14

100PENF 4;'m"";1;" random’ RND 10

20INPUT “which record™;n

30IF n<1or n>10THEN PRINT "*Record
numberout of range": 5OTO 20 -

40POINT #4:n

S0INPUT §4:1%

BOPRINT “Record number™;n;" is "3

TOMWPUT “Anather record (y/n)"';r$

BOIF rg = "y" THEN GOTO 20

QOCLOSEW 4

PROGRAMM 15

10 READ 1S

20 iFt$="end"” THEN STOP

m Mﬂﬁ"m":" :llfs Tﬂ llmli;s:f$

40 GOTO10

50 DATA “tel1", “tel2", *1el3",
‘“talephone”, "joysketchb", “end"



