Um pequeno estudo a respeito do Joystick do TK90X / TK95

A saida do Joystick do nosso TK é o padrao do joystick do ATARI, utilizando um botdo para tiro e 4
direcionais.

Na vasta colecdo de jogos para o TK existem jogos que utilizam outros botdes (tiro e bomba),
também jogos que da pra jogar com 2 jogadores e muitos com redefinicao de teclas.

Nesta salada mista de joysticks temos o Padrao Kempston, Sinclair 1, Sinclair 2, Cursor e etc.,
vamos ver o que é cada um deles e mais adiante uma explicacao mais detalhada, ok.

« Padrao Kempston: utiliza uma Interface conectada ao barramento traseiro do TK, ela utiliza
enderecos e portas especificas para o Joystick.

A Interface Multiface One ja tem uma saida Kempston acoplada, pois esta interface (M1)
depois de encaixada no TK bloqueia (tampa) a saida de joystick do TK.

e ZX Interface 2: é uma interface produzida pela Sinclair (e copiada por outras empresas
posteriormente) que ja tinha a saida padrao Sinclair 1 e Sinclair 2, além de um conector para
cartuchos com programas e uma saida para uma impressora ZX.

« Interface 1 ou Sinclair 1: utiliza como vocés verdao mais abaixo o padrao do teclado numérico,
5 para Tiro e de 1 @ 4 como direcionais.

« Interface 2 ou Sinclair 2: utiliza como vocés verdao mais abaixo o padrao do teclado numérico,
0 para Tiro e de 6 & 9 como direcionais. Este é o padrao adotado para o nosso TK.

» Cursor/ Protek / AGF: utiliza como vocés verdao mais abaixo o padrao do teclado numérico, 0
para Tiro e de 6 &4 8 como direcionais.
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Uma coisa que nao esta nos manuais € que na saida do nosso joystick temos todo o padrdo
numeérico do teclado, de 0 a 9.

Utilizando um dos pinos como comum temos de 1 @ 5 e outro pino como comum de 6 a 0.
Veremos abaixo como isso ocorre.
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Portanto: nds temos de 0 a 9 na saida do joystick do TK, cabe a nds utilizarmos essa saida para
ligarmos até 2 joysticks diferentes, no caso, o Sinclair 1 e Sinclair 2.

Vamos comecar mostrando os tipos de Joysticks...

JOYSTICK KEMPSTON

Este é o esquema do Joystick Kempston, ele é ligado no barramento traseiro do TK.
O conector do Joystick esta desenhado como se fosse visto por tras do micro.

D& o7
Kempston Joystick Interface
1N4148 H4148
lssue 4 (1989)
e .
e e A Siandrs
pE e |2 o 15[ = ., »[— Yy
a7 o= |3 E 4[N pre—{ |z & u[}—u-— FIN | FUNCTION
— I
AD o= |4 B s { |4 % 13 [ Jme D4 12 w
Tae—{]s » =[] pre—|s @ 12| F———y 5 3 | et
Mie—]6 o ul]nc — | JZ> n| —en: g right ,
& ¢
nc[ T 2 w[]nC 00 e—i |7 10 [ fe 45V : [:;g?re
o o] |8 9 }—sp5 oA
v e—i |8 o[ Inc H - o | e
9 | notuszed

]

oo o &4

ra
%)
X




Ai embaixo esta o padrao de sinais do barramento do TK.

Conector do TK visto por trds do micro
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OBS.: Esta tensdo vem
diretamente da fonte do TK.

ZX INTERFACE 2

A Sinclair lancou para o modelo ZX uma interface que continha dois Joysticks, um conector para
colocar cartucho com programas (jogos, aplicativos) e uma saida para a impressora ZX.

O local dos cartuchos nao fez grande sucesso na época, pois o custo era muito maior do que a fita
cassete, além do que sb cabia um jogo, sendo que na fita poderia ser uns 20...

Dessa interface € que veio o Padrao Sinclair 1 e Sinclair 2, veja na foto como ela é:
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JOYSTICK PADRAO

TK.

Esta é uma placa padrdo de um joystick modelo
ATARI, e na frente esta a numera¢do do padrao
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Esta € uma placa padrdo de um joystick modelo
ATARI, e na frente esta a numeracdo do padrio
TK modificando o COMUM.
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JOYSTICK CURSOR / PROTEK / AGF

Para fazermos esse modelo temos que utilizar
os dois Comuns e modificar a trilha do
direcional esquerdo assim como no desenho.

Modelo para vocé poder ligar 2 joysticks diferentes juntos

Monte 2 conectores macho em uma caixa plastica e com um cabo ligue em um conector fémea
como o do joystick comum e refaca as ligagoes.

Liga no TK! 1
Conector Fémea 20800
visto por tras s ele o
I H
i1 1
[ | I ] Conector Macho
co®6o N N visto pela frente da
'Y Nske! YR Rt caixa.
Sinclair 1 Sinclair 2
Interface 1 Interface 2

Pensando ja na criacao de um Joystick que tenha 2 botdes (tiro, bomba), irei colocar um botao no
esquema afim de facilitar a montagem de algum colega que queira montar. Ok ;)
Chamarei esse Botdo de Bomba, pois o outro normal do Joystick é o Tiro.



JOYSTICK SELECIONAVEL CURSOR / INTERFACE 2
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